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Abstrak− Penelitian ini mengembangkan sistem informasi arsip di PILT BBPMGB LEMIGAS menggunakan 

PHP dan MySQL dengan metode Waterfall. Sistem ini dirancang untuk mengatasi masalah pengelolaan arsip 

manual, seperti kesulitan pencarian dan penyimpanan. Metode Waterfall digunakan dalam lima tahap: analisis 

kebutuhan, desain sistem, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. Hasilnya adalah sistem yang 

memudahkan pengguna dalam menyimpan, mencari, dan mengelola arsip secara elektronik, dengan fitur 

keamanan data. Sistem ini diharapkan meningkatkan efisiensi pengelolaan arsip di PILT BBPMGB LEMIGAS. 

Kata Kunci: Sistem Informasi Arsip, PHP, MySQL, Metode Waterfall, PILT BBPMGB LEMIGAS 

Abstract− This research develops an archive information system at PILT BBPMGB LEMIGAS using PHP and 

MySQL with the Waterfall method. This system is designed to overcome manual archive management problems, 

such as search and storage difficulties. Waterfall method is used in five stages: requirement analysis, system 

design, implementation, testing, and maintenance. The result is a system that facilitates users in storing, 

searching, and managing archives electronically, with data security features. This system is expected to improve 

the efficiency of archive management at PILT BBPMGB LEMIGAS. 
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1.  PENDAHULUAN 

Perusahaan Lemigas (Lembaga Minyak dan Gas Bumi) merupakan lembaga pemerintah di 

Indonesia yang bertanggung jawab dalam pengelolaan energi dan sumber daya alam, khususnya 

minyak dan gas bumi. Sebagai lembaga yang berperan penting dalam industri energi, Perusahaan 

Lemigas memiliki tugas untuk melakukan penelitian, pengembangan, dan penerapan ilmu 

pengetahuan dan teknologi di bidang minyak, gas bumi, dan energi baru terbarukan. Dalam 

menjalankan tugasnya, Perusahaan Lemigas menghadapi tantangan dalam pengelolaan data yang 

efisien dan terpadu.  

Yang dihasilkan dan digunakan oleh perusahaan, seperti data geologi, data produksi, data 

penelitian, dan lainnya, tersebar di berbagai sistem atau file yang tidak terintegrasi. Hal ini 

menyulitkan aksesibilitas dan pengelolaan data secara holistik, serta menimbulkan risiko kehilangan 

data atau ketidakonsistenan dalam penggunaan data di seluruh organisasi. Dengan perkembangan 

teknologi informasi dan tren transformasi digital, Perusahaan Lemigas menyadari pentingnya 

mengadopsi solusi teknologi yang modern untuk mengoptimalkan pengelolaan data. Dibutuhkan 

sistem manajemen data yang terintegrasi, aman, dan efisien untuk mendukung operasional 

perusahaan serta pengambilan keputusan yang tepat berdasarkan informasi yang akurat dan 

terpercaya. 

2.  METODE PENELITIAN 

Metode penelitian ini dijadikan penulis sebagai pedoman dalam melakukan penelitian agar 

hasil yang diperoleh tidak melenceng dari tujuan yang telah ditetapkan. Metode penelitian yang 

digunakan antara lain:   

2.1 Metode Pengumpulan Data 

Metode pengumpulan data yang digunakan dalam pengoperasian sistem adalah sebagai 

berikut:   
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a. Pengamatan 

Metode pengamatan dalam penelitian ini adalah dengan mengumpulkan data  pada saat 

penelitian dan mencatat data tersebut secara langsung. 

b. Wawancara 

Cara yang digunakan adalah perundingan langsung dengan para pihak. Tindakan 

diambil ketika informasi tersebut diteliti dan dicatat secara langsung.   

c. Ulasan Buku  

Penulis menggunakan buku dan jurnal yang dilengkapi sistem entri data. 

2.2 Metode Pengembangan Sistem 

Metode yang digunakan untuk pengembangan sistem pembuatan website ini adalah metode 

Waterfall.Adapun pengembangan diantaranya yaitu: 

 

Gambar 1. Waterfall Model 

a. Requirement 

Dilakukan pengumpulan dan analisis kebutuhan sistem. Kegiatan ini meliputi 

mengidentifikasi kebutuhan pengguna terkait sistem informasi arsip, melakukan wawancara dan 

survei untuk memahami proses pengarsipan yang ada, serta menyusun dokumen spesifikasi 

kebutuhan sistem. 

b. Design 

Kegiatan pada tahap ini meliputi merancang arsitektur sistem yang mencakup frontend 

(antarmuka pengguna) dan backend (logika bisnis dan basis data), membuat desain database 

menggunakan MySQL untuk menyimpan data arsip, merancang antarmuka pengguna (UI/UX) 

dengan mempertimbangkan kemudahan penggunaan, serta menyusun diagram alir (flowchart) dan 

diagram entitas-hubungan (ERD). 

c. Implementation 

Tahap implementasi melibatkan pengkodean dan pengembangan sistem berdasarkan desain 

yang telah dibuat. Kegiatan ini meliputi mengembangkan logika sistem menggunakan bahasa PHP, 

membuat dan mengatur database MySQL sesuai dengan desain database, mengembangkan 

antarmuka pengguna menggunakan HTML, CSS, dan JavaScript, serta mengintegrasikan semua 

komponen untuk membentuk sistem yang lengkap. 

d. Integration & Testing 

Dilakukan pengujian untuk memastikan sistem berfungsi dengan baik. Kegiatan ini meliputi 

pengujian unit untuk setiap komponen atau modul sistem, pengujian integrasi untuk memastikan 

semua modul bekerja secara bersama-sama, pengujian sistem untuk memastikan keseluruhan sistem 

memenuhi spesifikasi dan kebutuhan pengguna. 

e. Operation & Maintenance 

Dilakukan untuk memastikan sistem tetap berjalan dengan baik setelah penempatan. 

Kegiatan ini meliputi memantau kinerja sistem secara rutin dan melakukan perbaikan jika ditemukan 

masalah, menyediakan dukungan teknis bagi pengguna akhir. 
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2.  ANALISA DAN PEMBAHASAN 

3.1 Perancangan Sistem 

Perancangan sistem adalah proses merencanakan dan menentukan bagaimana suatu sistem 

informasi akan dibangun dan berfungsi untuk memenuhi kebutuhan tertentu. Ini melibatkan 

beberapa langkah utama, termasuk analisis kebutuhan, desain struktur sistem, desain antarmuka 

pengguna, dan perencanaan implementasi. Tujuannya adalah untuk memastikan bahwa sistem yang 

dibangun dapat bekerja secara efektif, efisien, dan sesuai dengan kebutuhan pengguna. 

3.2 Use Case Diagram 

Use case (kasus penggunaan) adalah teknik dalam rekayasa perangkat lunak yang digunakan 

untuk menggambarkan secara sistematis interaksi antara pengguna (aktor) dengan sistem dalam 

mencapai tujuan tertentu. Dalam konteks perancangan sistem, use case membantu dalam 

mendefinisikan fungsionalitas sistem secara terperinci berdasarkan skenario penggunaan yang 

spesifik. 

 

Gambar 2. Use Case Diagram 

Terdapat 2  aktor yang terlibat dalam penggunaan sistem ini yaitu User atau Admin dan 

Pegawai. Dibawah ini penjelasan mengenai masing masing aktor: 

a. Admin 

Admin dapat melakukan proses login untuk membuka menu yang dikhususkan untuk 

Admin, seperti membuat data pelanggan baru atau mencari data yang ingin dijutu dari 

isi pendataan dalam table tersebut. 

b. Pegawai 

Pegawai dapat melihat data pelanggan, mencari data pelanggan dan mengexport data 

pelanggan untuk pelaporan, admin akan memproses apa yang ingin pegawai minta 

untuk data pelanggan. 

3.3 Flowchart 

Flowchart adalah representasi grafis dari alur kerja atau proses sistematis yang digambarkan 

dalam bentuk diagram. Diagram ini menggunakan simbol-simbol standar untuk menggambarkan 

langkah-langkah, keputusan, dan aliran informasi dari suatu proses atau sistem. Flowchart 

digunakan untuk memvisualisasikan urutan langkah-langkah dalam sebuah proses atau algoritma 

dengan cara yang mudah dipahami. 
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Gambar 3. Flowchart Sistem 

3.4 Class Diagram 

Pada Gambar dibawah, merupakan Class Diagram sistem usulan pada sistem informasi arsip 

pada PILT BBPMGB LEMIGAS. Yang terdapat tampilan tabel login (tb_user) dan tabel data 

(tb_data). 

 

Gambar 4. Class Diagram 

Berikut adalah penjelasan masing masing dari isi class diagram: 

a. Login (tb_user) 

Yang berisikan no_id, username dan password. 

b. Data (tb_data) 

Yang berisikan no_id, no_order, nama_perusahaan, no_kontrak, kontak_tlp, 

tgl_.kontrak_mulai, dpm, tgl_lhu_terima_lemigas, tgl_lhu_terima_pelanggan, 

nama_penerima, status. 
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3.5 Rancangan Antar Muka 

Tampilan login pada system informasi arsip gedung pusat informasi dan layanan terpadu 

(BBPMGB LEMIGAS). Halaman login dapat dilihat dalam gambar berikut ini. 

 

Gambar 5. Antar Muka Login 

Tampilan menu pada system informasi arsip gedung pusat informasi dan layanan terpadu 

(BBPMGB LEMIGAS). Halaman menu dapat dilihat dalam gambar berikut ini. 

 

Gambar 6. Antar Muka Home 

Tampilan tampil informasi data data bentuk tabel pada system informasi arsip gedung pusat 

informasi dan layanan terpadu (BBPMGB LEMIGAS). Halaman tampilan data dapat dilihat dalam 

gambar berikut ini. 

 

Gambar 7. Antar Muka Lihat Data 
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Tampilan tambah data pada system informasi arsip gedung pusat informasi dan layanan 

terpadu (BBPMGB LEMIGAS). Halaman tambah data dapat dilihat dalam gambar berikut ini. 

 

Gambar 8. Antar Muka Tambah Data 

Tampilan edit data pada system informasi arsip gedung pusat informasi dan layanan terpadu 

(BBPMGB LEMIGAS). Halaman edit data dapat dilihat dalam gambar berikut ini. 

 

Gambar 9. Antar Muka Edit Data 
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Tampilan cetak atau export data dengan format bisa di copy, format file excel, format file pdf 

pada system informasi arsip gedung pusat informasi dan layanan terpadu (BBPMGB LEMIGAS). 

Halaman login dapat dilihat dalam gambar berikut ini. 

 

Gambar 10. Antar Muka Export Data 

3.6 Penjelasan Rancangan Antar Muka 

a. Halaman Login 

Halaman login merupakan halaman awal ketika program dijalanakan. Dalam halaman ini 

user harus menginputkan username dan password untuk masuk kedalam system. 

b. Halaman Menu 

Pada halaman menu merupakan halaman yang ditampilkan ketika pengguna masuk kedalam 

sistem lewat login. Dalam halaman ini menampilkan menu menu yang disediakan. Terdapat 

kegunaan dan fungsi menu seperti lihat data, tambah untuk data , dan logout. 

c. Halaman Menampilkan Data 

Pada halaman menampilkan data merupakan halaman untuk menampilkan hasil data yang 

telah diinputkan oleh user dan halaman menampilkan data ini antarmuka yang menampilkan 

informasi dalam bentuk tabel atau daftar, tabel untuk data terstruktur, agar user memudahkan 

pengguna dalam informasi data yang ditampilkan. 

d. Halaman Tambah Data 

Pada halaman tambah data ini yang dirancang untuk memungkinkan untuk memasukkan data 

baru atau suatu informasi baru ke dalam sistem. dengan berisi kan forum atau formulir bidang input 

di mana pengguna dapat mengisi detail-data yang diperlukan yaitu no order, nama perusahaan, no 

kontrak, kontak telp, tanggal kontrak mulai, tipe dpm, tanggal lhu terima lemigas, tanggal lhu terima 

pelanggan dan nama penerima. Tujuannya agar input data atau informasi baru ke dalam forum 

terstruktur dan mudah dimengerti. 

e. Halaman Kolom Pencarian Data 

Pada halaman kolom pencarian data untuk mencari informasi atau data yang telah di inputkan 

dalam forum lalu mencarinya di table data maka pencarian data akan dengan cepat dan efisien untuk 

mencari data yang ingin dituju.  

f. Halaman Edit Data 

Pada halaman Edit Data untuk memperbarui data atau informasi yang sudah ada dalam tabel 

tersebut di mana pengguna dapat mengedit atau mengubah detail-data yang diperlukan yaitu no 

order, nama perusahaan, no kontrak, kontak telp, tanggal kontrak mulai, tipe dpm, tanggal lhu terima 

lemigas, tanggal lhu terima pelanggan dan nama penerima. Forum edit data ini memperbaiki 

kesalahan data dan memperbarui informasi data. 
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4.  KESIMPULAN 

Sistem informasi arsip pada BBPMGB LEMIGAS menggunakan bahasa php dan mysql ini 

merupakan pengembang dari sistem kerja manual yang sedang berjalan pada di Gedung Pusat 

Informasi Layanan Terpadu BBPMGB LEMIGAS, Sebagai akhir dari pembahasan,penulis mencoba 

menarik suatu kesimpulan sebagai berikut: 

Dengan dibangun nya Sistem informasi arsip pada bbpmgb lemigas menggunakan bahasa 

php dan mysql, karyawan lemigas terutama di gedung pusat informasi dan layanan terpadu 

BBPMGB LEMIGAS tidak bersusah payah untuk mencari informasi data yang dibutuhkan suatu 

waktu yang membutuhkan waktu lama, system informasi ini membantu dengan cepat dan terperinci 

untuk mencari informasi data, memudahkan proses pekerjaan, dan yang terakhir informasi data 

tersusun. 
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