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Abstrak − Website Pemesanan Komisi Gambar Digital untuk “LazyArta” adalah sebuah platform berbasis web 

yang bertujuan untuk memudahkan pelanggan dalam melakukan pemesanan jasa pembuatan gambar digital. 

Website ini dibangun menggunakan PHP sebagai Bahasa pemrograman utama dan MySQL sebagai sistem 

manajemen basis data. Pengembangan website ini melibatkan berbagai tahap, termasuk analisis kebutuhan, 

perancangan sistem,implementasi, dan pengujian. Hasil penelitian menunjukkan bahwa website ini berhasil 

memenuhi kebutuhan pengguna dengan menyediakan fitur-fitur yang lengkap dan antarmuka yang ramah 

pengguna. Sistem yang dibangun juga menunjukkan kinerja yang stabil, aman, dan responsif. Platform ini 

diharapkan dapat memfasilitasi seniman dalam menjangkau pasar yang lebih luas dan memudahkan pelanggan 

dalam menemukan seniman yang sesuai dengan referensi mereka. 

Kata Kunci: Website Pemesanan, Komisi Gambar Digital, LazyArta, PHP, MySQL, Sistem Manajemen Basis 

Data, Layanan Seniman, Layanan Pelanggan, Platform Seni Digital, Koneksi Seniman Pelanggan. 

Abstract − The Digital Art Commission Ordering Website for “LazyArta” is a web-based platform aimed at 

facilitating customers in ordering digital art services. This website is built using PHP as the main programming 

language and MySQL as the database management system. The development of this website involves various 

stages, including needs analysis, system design, implementation, and testing. The research results show that 

this website successfully meets user needs by providing comprehensive features and a user-friendly interface. 

The system also demonstrates stable, secure, and responsive performance. This platform is expected to facilitate 

artists in reaching a wider market and make it easier for customers to find artists that match their preferences. 

Keywords: Ordering Website, Digital Art Commission, LazyArta, PHP, MySQL, Database Management 

System. Artist Service, Customer Services, Digital Art Platform, Artist-Customer Connection 

1. PENDAHULUAN 

Dalam beberapa tahun terakhir, industri seni digital telah mengalami perkembangan pesat 

seiring dengan meningkatnya permintaan untuk karya seni yang dipersonalisasi. Seniman digital 

mencari platform yang memungkinkan mereka untuk menjual komisi gambar secara langsung 

kepada pelanggan. Namun, seniman digital sering menghadapi kesulitan dalam menjangkau pasar 

komisi gambar, sementara pelanggan mengalami kesulitan dalam menemukan seniman yang sesuai 

dengan gaya yang mereka inginkan. Hal ini menunjukkan adanya kebutuhan mendesak untuk sebuah 

platform yang dapat menjembatani seniman dan pelanggan. 

2. METODE PENELITIAN 

Penelitian ini menggunakan metode pengembangan perangkat lunak dengan tahapan sebagai 

berikut: 

1. Analisis Kebutuhan: 

a. Mengidentifikasi kebutuhan pengguna baik dari sisi seniman maupun pelanggan 

b. Mengumpulkan data melalui wawancara, kuesioner, dan studi literatur 

2. Perancangan Sistem: 

a. Merancang arsitektur sistem, termasuk diagram alir data dan database. 

b. Membuat desain antarmuka pengguna (UI/UX) yang intuitif dan user-friendly. 
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3. Implementasi: 

a. Mengembangkan website menggunakan PHP sebagai bahasa pemrograman utama. 

b. Menggunakan MySQL untuk manajemen basis data, termasuk tabel untuk pengguna, 

komisi, transaksi, dan lain-lain. 

4. Pengujian: 

a. Melakukan pengujian fungsionalitas untuk memastikan semua fitur bekerja sesuai 

spesifikasi. 

b. Melakukan uji coba dengan pengguna untuk mendapatkan umpan balik dan melakukan 

perbaikan yang diperlukan. 

5. Pemeliharaan: 

Memantau kinerja sistem dan melakukan pembaruan serta perbaikan jika diperlukan. 

3. ANALISA DAN PEMBAHASAN 

Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa website pemesanan komisi gambar digital untuk 

“LazyArta” berhasil memenuhi kebutuhan baik seniman maupun pelanggan. Berikut adalah 

beberapa analisis dan pembahasan dari hasil pengembangan: 

1. Kinerja Sistem: 

a. Website yang dibangun mampu menangani sejumlah besar transaksi dan permintaan 

pengguna secara efektif. 

b. Penggunaan PHP dan MySQL terbukti memberikan kinerja yang stabil dan responsive. 

2. User Experience (UX): 

a. Antarmuka pengguna dirancang agar mudah digunakan, dengan navigasi yang jelas dan 

fitur-fitur yang mudah diakses. 

b. Pengguna (baik seniman maupun pelanggan) melaporkan pengalaman yang positif saat 

menggunakan website ini. 

3. Keamanan Data: 

a. Implementasi keamanan pada sistem basis data MySQL memastikan data pengguna 

terlindungi dngan baik. 

b. Protokol keamanan yang digunakan termasuk enkripsi data sensitif dan pengaturan hak 

akses yang ketat.  

4. Skalabilitas: 

a. Sistem dirancang agar dapat dengan mudah untuk menangani peningkatan junlah 

pengguna dan transaksi di masa mendatang. 

b. Struktur basis data dan arsitektur aplikasi memungkinkan penambahan fitur baru tanpa 

mengganggu kinerja sistem. 

5. Tanggapan Pengguna: 

a. Umpan balik dari pengguna awal sangat positif, dengan banyak pengguna menyatakan 

bahwa platform ini memudahkan mereka dalam melakukan transaksi komisi gambar. 

b. Beberapa saran perbaikan dari pengguna juga telah diimplementasikan untuk 

meningkatkan kualitas layanan. 
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4. KESIMPULAN 

Website pemesanan komisi gambar digital untuk “LazyArta” telah berhasil dibangun dan 

diimplementasikan dengan baik, memenuhi kebutuhan pengguna, baik seniman maupun pelanggan. 

Platform ini menawarkan solusi yang handal dan efisien untuk menjembatani kebutuhan pasar 

komisi gambar digital. Implementasi teknologi PHP dan MySQL terbukti efektif dalam 

menyediakan sistem yang stabil,aman, dan responsif. 
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