BIIKMA : Buletin limiah lImu Komputer dan Multimedia
Volume 1, No. 1, Mei 2023

ISSN 0000-0000 (media online)

Hal 19-28

SISTEM INFORMASI PENJUALAN SPARE PART
SEPEDA BMX BERBASIS WEBSITE DI TOKO
MS CYCLES

Roni Rizki Parlindungan®*

Fakultas Teknik, Teknik Informatika, Universitas Pamulang, JI. Raya Puspiptek No. 46,
Kel. Buaran, Kec. Serpong, Kota Tangerang Selatan. Banten 15310, Indonesia
Email; xxxxx-xxxxx@gmail.com
(* : coressponding author)

Abstrak— Perkembangan dunia teknologi dan informasi semakin hari semakin cepat. Perkembangan tersebut
jelas mempengaruhi kecepatan dan ketepatan penyampaian informasi. Sayangnya masih banyak kegiatan bisnis
terutama proses jual beli yang belum sejalan dengan kemajuan teknologi saat ini. Atas dasar itulah penulis
mencoba membuat tugas akhir mengenai sistem penjualan pada Toko Sepeda yang saat ini penglolaan
penjualan masih bersifat manual. Kebanyakan sistem yang berjalan pada Toko Sepeda adalah dilakukan secara
manual, mulai dari pencatatan produk, penjualan barang, dan pembuatan laporan sehingga memungkinkan pada
saat proses berlangsung terjadi kesalahan dalam pencatatan. Perancangan sistem informasi penjualan ini adalah
solusi terbaik untuk mengatasi masalah-masalah yang terjadi pada Toko Sepeda. Untuk metode pengembangan
perangkat lunak, penulis menggunakan model Prototype. Dalam membuat sistem informasi penjualan ini
menggunakan bahasa pemrograman menggunakan PHP dan menggunakan database MySQL. Sistem informasi
penjualan ini menyediakan informasi dari beberapa proses umum yang sering terjadi pada toko sepeda. Hasil
yang diharapkan dari pembuatan sistem informasi penjualan ini mampu memberikan informasi dengan cepat
dan tepat diharapkan dengan sistem informasi ini, pengguna dapat menambah keuntungan dalam bisnisnya.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Prototype, Penjualan

Abstract— The development of the world of technology and information is getting faster day by day. These
developments clearly affect the speed and accuracy of information delivery. Unfortunately, there are still many
business activities, especially the buying and selling process, which are not in line with current technological
advances. On that basis, the author tries to make a final project regarding the sales system at the Bicycle Shop,
which currently sales management is still manual. Most systems that run at the Bicycle Shop are done manually,
starting from recording products, selling goods, and making reports so that it is possible during the process
there is an error in recording. The design of this sales information system is the best solution to overcome the
problems that occur in the Bicycle Shop. For the software development method, the author uses the Prototype
model. In making this sales information system using a programming language using PHP and using a MySQL
database. This sales information system provides information on some common processes that often occur in
bicycle shops. The expected results from making this sales information system able to provide information
quickly and accurately are expected with this information system, users can increase profits in their business.
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1. PENDAHULUAN

Perkembangan Teknologi Informasi pada saat ini khusunya di indonesia telah berkembang
secara pesat. Komputer dan teknologi yang mendukungnya, menjadikan komunikasi antar dunia
menjadi semakin mudah. Seiring perkembangan zaman, kebutuhan akan suatu sistem yang dapat
membantu meningkatkan pendapatan dari suatu perusahaan menjadi lebih baik. Hal ini menjadi
salah satu faktor penyebab dimana sebuah perusahaan mempertimbangkan apakah sistem
penjualannya yang sedang digunakannya sudah baik atau belum. Dalam promosi produk, penjualan
dan pencarian informasi produk pun akan semakin dipermudah dengan adanya jaringan internet
yaitu dengan menggunakan website. Dengan adanya teknologi informasi yang berbasis internet
(website) ini diharapkan bisa merancang dan membangun sistem informasi penjualan berbasis web.

MS CYCLES merupakan unit usaha yang bergerak dibidang penjualan spare part Sepeda
BMX. Dalam operasionalnya, MS cycles masih menggunakan sistem yang sederhana dimana
pengelolaan data transaksi dicatat dengan menggunakan buku besar. Dimana omset MS CYCLES
dalam sehari Rp. 1.000.000 lalu perminggu Rp. 3.500.000 dan perbulan Rp. 15.000.000 dan
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penjualan unit mencapai 85 unit Untuk menunjang kegiatan tersebut dibutuhkan sebuah sistem
informasi yang dapat mendukung proses penjualan barang.

Permasalahan yang saat ini terjadi pada toko MS CYCLES terdapat kelemahan yang dapat
ditemukan, seperti kesalahan dalam penjualan, pencatatan barang, pencatatan data pelanggan, dan
selain itu jika sewaktu waktu pemilik usaha membutuhkan laporan akan kesulitan karena data
transaksi tidak terintegritas dengan baik.

2. METODE PENELITIAN

2.1  Metode Pengembangan Sistem

Dalam penelitian ini, penulis menggunakan metodologi prototype dengan tahapan
pengumpulan kebutuhan, membangun prototyping, evaluasi protoptyping, mengkodekan system,
menguji sistem, evaluasi sistem, menggunakan sistem.

-

Gambar 1. Model Prototype

Dalam gambar diatas terdapat proses-proses dalam model prototyping secara umum adalah
sebagai berikut:

a. Pengumpulan kebutuhan
Developer dan klien atau user akan bertemu terlebih dahulu dan kemudian menentukan
tujuan umum, kebutuhan yang diketahui dan gambaran bagian-bagian yang akan
dibutuhkan berikutnya.

b. Perancangan
Perancangan dilakukan dengan cepat dan rancangan tersebut mewakili semua aspek
software yang diketahui, dan rancangan ini menjadi dasar pembuatan prototype.

c. Evaluasi Prototype
Pada proses ini klien atau user akan mengevaluasi prototype yang dibuat untuk
memperjelas kebutuhan software.

Berikut tahapan dalam metode prototype:

a. Pengumpulan Kebutuhan
Pada tahap pengumpulan kebutuhan, Pelanggan dan pengembang bersama-sama
mendefinisikan ~ format dan  kebutuhan  keseluruhan  perangkat lunak,
mengidentifikasikan semua kebutuhan, dan garis besar sistem yang akan dibuat.

b. Membangun Prototyping
Pada tahap pembangunan prototyping, pelanggan dan pembuat sistem bersama-sama
membuat format input maupun output yang akan dihasilkan oleh sistem yang dibuat.

c. Evaluasi Prototyping
Selanjutnya, setelah tahap pembangunan prototyping, Pelanggan dan pengembang
bersama-sama mendefinisikan format dan kebutuhan kesseluruhan perangkat lunak,
mengidentifikasikan semua kebutuhan, dan garis besar sistem yang akan dibuat.

d. Mengkodekan Sistem
Dalam tahap ini prototyping yang sudah disepakati diterjemahkan ke dalam bahasa
pemrograman yang sesuai.
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e. Menguji Sistem
Pada tahap pengujian system, koding yang telah dibuat sebelumnya akan diuji apakah
dapat berjalan dengan baik ataukan masih ada bagian-bagian yang perlu diperbaiki atau
apakah masih ada bagian yang belum sesuai dengan keinginan pelanggan.

f.  Evaluasi Sistem
Evaluasi sistem bukanlah evaluasi prototyping, evaluasi system adalah mengevaluasi
system atau perangkat lunak yang sudah jadi apakah sudah sesuai dengan keinginan
pelanggan atau belum. Jika belum, maka system akan direvisi kembali dan kembali
ketahap 4 dan 5. Jika system sudah dikatakan OK maka system siap dilanjutkan pada
tahap selanjutnya.

g. Menggunakan Sistem
Tahap ini merupakan tahap akhir dari pembuatan system dengan metode Prototyping
Model. Pada tahap ini perangkat lunak yang sudah jadi dan sudah lulus uji, siap untuk
digunakan oleh pelanggan atau pengguna.

3. ANALISA DAN PEMBAHASAN

3.1  Analisa Sistem

Tahap ini dilakukan untuk mempelajari serta memahami sistem yang ada di organisasi, baik
dalam konteks lingkungannya maupun kegiatan operasional di dalamnya.

Analisis sistem ini untuk memahami dan mempelajari sistem yang ada di organisasi dan
mengidentifikasi masalah-masalah dan peluang secara spesifik di organisasi sebagai kelanjutan dari
kegiatan inisiasi sistem. pada tahap ini ditentukan penyebab masalah yang telah ditemukan dan
kendala yang dihadapi dalam pengembangan sistem.

Analisa sistem Informasi digunakan untuk mengetahui permasalahan mengenai sistem
Informasi yang ada sekarang sehingga diketahui kebutuhan Informasi dari sisi pengguna sistem dan
merupakan sasaran yang ingin dicapai oleh sistem supaya sistem yang dibangun dapat memenuhi
kebutuhan data yang ada..

3.2  Implementasi

Implementasi merupakan tahap menerjemahkan perancangan berdasarkan hasil analisis .
Tujuan implementasi adalah untuk mengkonfirmasi modul program perancangan pada pelaku sistem
sehingga User dapat memberikan masukan kepada pengembang system.

3.2.1 Implementasi Halaman Pengguna (Admin)
Berikut ini implementasi pengguna untuk menggunakan system operasi sebagai berikut:

a. Tampilan Halaman Login

Admin Cyclepart Shop

superadmin@admin.com

— &

Gambar 2. Tampilan Halaman Login

Pada menu login ini admin atau user bila ingin masuk kedalam sistem maka harus terlebih
dahulu memasukan username dan password, bila sesuai maka tampilan selanjutnya adalah menu
utama.
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b. Tampilan Halaman Dashboard Admin

Gambar 3. Tampilan Halaman Dashboard Admin

Pada dashboard ini, admin bisa mengelola website berdasarkan kepada fitur-fitur yang
tersedia dalam website seperti data user, data transaksi, data laporan, daftar order, daftar produk, dll.

c. Tampilan Halaman Admin Data User

Gambar 4. Tampilan Halaman Admin Data User

Pada halaman ini, admin bisa melihat dan mengelola data user berdasarkan kepada fitur-fitur
yang tersedia dalam halaman tersebut.

d. Tampilan Halaman Admin Data Transaksi
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Gambar 5. Tampilan Halaman Admin Data Transaksi

Pada halaman ini, admin bisa melihat data transaksi pembeli dan menkonfirmasi pembayaran
berdasarkan kepada fitur-fitur yang tersedia dalam halaman tersebut.
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e. Tampilan Halaman Admin List Produk

Produb

Gambar 6. Tampilan Halaman Admin List Produk

Pada halaman ini admin bisa melihat list produk yang tertera, admin juga dapat mengelola
list produk tersebut dengan cara menambah list produk,mengubah list produk dan menghapus list
produk.

f. Tampilan Halaman Admin Kategori Produk

Produb Kategor

- e

Gambar 7. Tampilan Halaman Admin Kategori Produk

Pada halaman ini admin dapat mengelola kategori produk dengan cara menambah kategori
produk, mengedit kategori produk dan menghapus kategori produk.

g. Tampilan Halaman Admin Data Order

Gambar 8. Tampilan Halaman Admin Data Order

Pada halaman ini admin dapat mengelola data order dengan cara melihat data order tersebut
yang tertera pada aplikasi tersebut.
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h. Tampilan Halaman Admin Transaksi Selesai
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¥

Gambar 9. Tampilan Halaman Admin Transaksi Selesai

Pada halaman ini admin dapat melihat orderan dari pelanggan dan mengkonfirmasi order
dengan cara mengkonfirmasi pembayaran dari pelanggan.

i. Tampilan Halaman Admin Data Ongkir
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Gambar 10. Tampilan Halaman Admin Data Ongkir

Pada halaman ini admin dapat melihat data ongkir pelanggan dengan cara menambah data
ongkir pelanggan, mengedit data ongkir pelanggan dan menghapus data ongkir pelanggan.

3.2.2 Implementasi Halaman Pengguna (Pelanggan)
Berikut ini implementasi pengguna untuk menggunakan system operasi sebagai berikut:

a. Tampilan Halaman Login Pelanggan

Gambar 11. Tampilan Halaman Login Pelanggan

Halaman ini adalah form login pelanggan untuk masuk ke aplikasi dengan cara mengisi
username dan password, jika benar akan masuk ke menu dashboard.
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b. Tampilan Halaman Dashboard Pelanggan

Gambar 12. Tampilan Halaman Dashboard Pelanggan

Halaman ini adalah menu dashboard pelanggan untuk melihat kategori produk yang tertera
di aplikasi tersebut

¢. Tampilan Halaman About Us Pelanggan

Gambar 13. Tampilan Halaman About Us Pelanggan

Halaman ini adalah about us pelanggan yang berisi latar belakang profile perusahaan Ms
Cyles.

d. Tampilan Halaman FAQ Pelanggan

. 9
Gambar 14. Tampilan Halaman FAQ Pelanggan

Halaman ini adalah halaman faq pelanggan yang berisi pertanyaan kepuasaan pelanggan
kepada perusahaan Ms Cycles
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e. Tampilan Halaman Pelanggan List Produk

o

Gambar 15. Tampilan Halaman Pelanggan List Produk

Halaman ini adalah halaman pelanggan list produk yang berisi semua produk yang tertera di
halaman ini.

f. Tampilan Halaman Pelanggan Memesan

(v
Gambar 16. Tampilan Halaman Pelanggan Memesan

Halaman ini adalah Halam Pelanggan memesan produk yang sudah dipesan, dengan cara
menambahkan produk yang diingikan tambah ke keranjang.

g. Tampilan Halaman Pelanggan Checkout

Cant *

0 1000

Gambar 17. Tampilan Halaman Pelanggan Check

Halaman ini adalah halaman pelanggan checkout pesanan dengan cara mengisi kota
pengiriman dan alamat yg dituju, lalu akan muncul ke halaman berikutnya.
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h. Tampilan Halaman Pelanggan Invoice

Gambar 18. Tampilan Halaman Pelanggan Invoice

Halaman ini adalah halaman pelanggan invoice, dengan cara mengupload bukti pembayaran
yang sudah ditransfer pelanggan ke admin lalu klik simpan perubahan.

4. KESIMPULAN

41 Kesimpulan

Berdasarkan pengamatan di lapangan maka penulis dapat memberikan beberapa kesimpulan,
yaitu:

1. Dengan adanya sistem informasi penjulan sparepart sepeda BMX berbasis website ini
dapat juga memudahkan bagian administrasi mengelola persediaan barang yang sudah
terkomputerisasi sehingga meminimalisir terjadinya kesalahan dan kehilangan data
barang tersebut.

2. Dengan adanya sistem informasi penjualan sparepart sepeda BMX ini memudahkan
membuat laporan penjualan berbentuk file yang suatu saat dibutuhkan, dan tidak
memakan waktu yang lama untuk melihat laporan penjualan.

42 Saran

Setelah selesai penelitian dan pembuatan aplikasi ini, penulis mempunyai sedikit saran yaitu:

1. Aplikasi bisa di kembangkan dengan menggunakan metode lain seperti metode Agile
karena perancangan dan analisis metode prototype terlalu singkat dan biasanya kurang
fleksibel dalam menghadapi perubahan.

2. Aplikasi bisa di kembangkan dengan mengubah menjadi berbasis mobile.
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