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Abstrak— Karena teknologi informasi mengalami perubahan begitu banyak seiring berjalannya waktu, semakin
banyak inovasi telah dibuat untuk membuat teknologi yang sudah ada menjadi lebih mudah dipahami dan lebih
mutakhir. misalnya, di bidang ekonomi, bisnis, hiburan, dan bidang terkait lainnya. Dengan demikian
diharapkan semua kalangan masyarakat bisa ikut mengembangkan ilmu pengetahuan dan teknologi. Hampir
semua jenis usaha sampai saat ini telah menggunakan sistem komputerisasi. Sistem komputerisasi dibuat untuk
memberikan pelayanan yang terbaik karena upaya peningkatan keuangan dan pelayanan yang memuaskan,
khususnya bagi Usaha Kecil dan Menengah (UKM) sangat dibutuhkan. Usaha ini harus menghadirkan sebuah
sistem yang dapat mempermudah penjualan penjual dan meningkatkan pelayanan pelanggan karena sistem
yang digunakan dalam usaha penjualan ini masih bersifat manual. Alhasil, kegiatan kali ini menghasilkan
pembuatan sistem informasi berbasis web yang memudahkan pelanggan Toko Childs Aquatic untuk melihat
informasi produk dan melakukan pembelian produk tersebut secara online.

Kata Kunci: Ikan Channa, Website Penjualan, Sistem Informasi, Perancangan Sistem

Abstract— Because information technology has changed so much over time, more and more innovations have
been made to make existing technologies more understandable and more up-to-date. for example, in economics,
business, entertainment, and other related fields. It is hoped that all members of society can participate in
developing science and technology. Almost all types of businesses to date have used a computerized system.
The computerized system is made to provide the best service because efforts to increase finances and satisfying
services, especially for Small and Medium Enterprises (SMES) are urgently needed. This business must present
a system that can facilitate seller sales and improve customer service because the system used in this sales
effort is still manual. As a result, this activity resulted in the creation of a web-based information system that
makes it easier for Childs Aquatic Store customers to view product information and make purchases of these
products online.
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1. PENDAHULUAN

Karena teknologi informasi telah mengalami perubahan begitu banyak dengan seiring
berjalannya waktu, semakin banyak inovasi telah dibuat untuk membuat teknologi yang lebih dahulu
dibuat menjadi lebih mudah dipahami dan lebih mutakhir (Ramadhani, 2018). Untuk memenuhi
kebutuhan berkomunikasi, berbagai fasilitas pendukung teknologi telah tersedia, salah satunya
adalah website atau aplikasi mobile yang sudah banyak digunakan. Pesatnya pertumbuhan website
telah mempengaruhi berbagai kehidupan, termasuk ekonomi, dunia bisnis, industri hiburan, dan
lain-lain. Dengan demikian diharapkan semua kalang masyarakat bisa ikut mengembangan ilmu
pengetahuan dan teknologi. Hampir semua jenis usaha sampai saat ini telah menggunakan sistem
yang sudah komputerisasi. Hal ini dilakukan untuk mendukung sistem kerja yang cepat, efektif,
tepat, dan akurat. Salah satu contoh ilustrasinya adalah Upaya dalam penjualan. (Ahmadar, 2021)

Upaya-upaya tersebut dilaksanakan untuk meningkatkan keuangan dan pelayanan yang
memuaskan terutama oleh Usaha Kecil Menengah (UKM) sangat diperlukan, oleh karena itu sistem
komputerasi dibuat untuk memberikan pelayanan yang terbaik. Sistem yang dipakai pada usaha
penjualan ini masih manual, hal ini menuntut usaha ini menghadirkan sebuah sistem yang dapat
mempermudah penjual serta dapat memberikan peningkatan pelayanan yang baik kepada konsumen.
(Cahiman, 2021)

Dalam pencapaian sistem yang terintegrasi dengan baik, penjual harus dapat menyusun
strategi untuk mengelolanya agar manajemen keuangan serta pelayanan yang terdapat pada
penjualan ikan hias chana dapat berjalan dengan lancar, sehingga tujuan yang usaha ini dapat
tercapai secara maksimal.
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2. METODE PENELITIAN

Dimulai dengan penelitian, metode yang digunakan adalah metode observasi dan wawancara
dengan kepala unit dan anggota pada instansi untuk menganalisis dan mengidentifikasi masalah di
lembaga tempat kerja praktek dilakukan.

a. Obeservasi, yaitu pengamatan langsung pada objek permasalahan terhadap instansi
terkait. Instansi terkait dalam penelitian ini yaitu toko Childs Aquatic.

b. Wawancarea, proses mewawancarai langsung Bapak Bambang Gunawan untuk
mengumpulkan data atau informasi. Kami kemudian akan dapat mengidentifikasi
kelebihan dan kekurangan perusahaan, memungkinkan kami untuk mengembangkan
ide-ide baru yang akan lebih menguntungkan perusahaan..

3. ANALISA DAN PEMBAHASAN

3.1 Konfigurasi Sistem

Berikut adalah spesifikasi hardware yang digunakan untuk membuat aplikasi sistem
penjualan Toko Childs Aquatic:
a. Spesifikasi Hardware
Berikut ini adalah hardware yang digunakan :

1. Processor . Intel Celeron N4500
2. RAM : 4GB DDR4
3. HDD 1512 GB

b. Aplikasi Yang Digunakan
Berikut adalah aplikasi yang digunakan :
1. Windows 10
2. Notepad++
3. Google Chrome

3.2 Perancangan Sistem
Tahapan membangun sistem informasi website penjualan pada Toko Childs Aquatic
3.2.1 Use Case Diagram Toko Childs Aquatic

Use case diagram adalah teknik yang sering digunakan saat mengembangkan perangkat
lunak atau software dengan maksud untuk menentukan persyaratan fungsional sistem. (Kurniawan
& Syarifuddin, 2020) Suatu proses yang menggambarkan hubungan antara pengguna dengan sistem
yang telah dirancang merupakan definisi dari use case diagram. (Adani, 2021).

=D
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Gambar 1. Use Case Diagram
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3.2.2 Activity Diagram

Representasi visual dari aktivitas dan tindakan alur kerja, yang mungkin juga menyertakan
pilihan atau putaran, dikenal sebagai activity diagram. Activity diagram dibuat menggunakan
Unified Modeling Language (UML) untuk berbicara tentang kerja komputer dan bagaimana hal-hal
bergerak dalam suatu organisasi. Activity diagram juga berisi garis besar aliran kontrol. (Musthofa
& Adiguna, 2022)

Meskipun activity diagram menyerupai bagan alur dalam tampilannya, mereka bukanlah hal
yang sama. Meskipun demikian, activity diagram dapat dianggap mirip dengan flowchart. Activity
diagram menggambarkan berbagai aliran, termasuk paralel, bersamaan, bercabang, dan tunggal.
(Tanoto, 2020).

Pada jurnal ini ada beberapa Activity Diagram, yaitu:

a. Activity Diagram Beranda

i

[ &

Gambar 2. Activity Diagram Beranada
Activity diagram ini menunjukan aktifitas dimana pelanggan mengakses menu beranda
b. Activity Diagram Info
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Gambar 3. Activity Diagram Info

Activity diagram ini menunjukan aktifitas dimana pelanggan melihat informasi cara untuk
memesan melalui whatsapp.

Miftahul Ridha | https://jurnalmahasiswa.com/index.php/biikma | Page 252



https://jurnalmahasiswa.com/index.php/biikma

BIIKMA : Buletin limiah lImu Komputer dan Multimedia
Volume 1, No. 1, Mei 2023

ISSN 0000-0000 (media online)

Hal 250-257

c. Activity Diagram Produk

Gambar 4. Activity Diagram Produk

Activity diagram ini menunjukan aktifitas dimana pelanggan melihat produk yang dijual oleh
toko childs aquatic.

d. Activity Diagram Tentang Kami

[

Gambar 5. Activity Diagram Tentang Kami

Activity diagram ini menunjukan dimana pelanggan melihat informasi tentang toko beserta
sosial media nya.

3.2.3 Sequence Diagram

Sequence diagram menunjukkan bagaimana objek yang berbeda berinteraksi satu sama lain.
Item dalam grafik pengelompokan harus sesuai dengan kasus pemanfaatan dan kerangka kelas.
Biasanya, diagram ini digunakan untuk menjelaskan skenario atau serangkaian tindakan yang
diambil untuk menghasilkan keluaran tertentu sebagai tanggapan atas suatu peristiwa.Peristiwa
pemicu berfungsi sebagai dasar untuk deskripsi, yang kemudian beralih ke proses internal,
perubahan, dan keluaran. (Isnanto, 2023).
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Pada jurnal ini ada beberapa Sequence Diagram, yaitu:

a. Sequence Diagram Beranda
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Gambar 6. Sequence Diagram Beranda

Sequence diagram ini menunjukan aktifitas dimana pelanggan mengakses menu beranda
b. Sequence Diagram Info
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Gambar 7. Sequence Diagram Info

Sequence diagram ini menunjukan aktifitas dimana pelanggan melihat informasi cara untuk
memesan melalui whatsapp.

c. Sequence Diagram Produk
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Gambar 8. Sequence Diagram Produk

Sequence diagram ini menunjukan aktifitas dimana pelanggan melihat produk yang dijual
oleh toko childs aquatic.
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d. Sequence Diagram Tentang Kami
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Gambar 9. Sequence Diagram Tentang Kami

Sequence diagram ini menunjukan dimana pelanggan melihat informasi tentang toko beserta
sosial media nya.

3.2.4 User Interface

Salah satu komponen sistem yang dirancang yang berfungsi sebagai sarana komunikasi
antara program dan pengguna sistem saat ini dan yang akan datang adalah user interface, yang juga
dikenal sebagai tangkapan layar. Untuk meningkatkan kenyamanan pengguna dan menjaga loyalitas
pengguna terhadap website yang mereka buat, desainer Ul harus mampu menciptakan tampilan yang
menyenangkan. (Muhyidin, Sulhan, & Sevtiana, 2020).

a. Prototype Menu Beranda

Untuk menggunakan menu Beranda dengan cara mengklik menu beranda di website.

Sekitas Produi Kam

Gambar 10. Prototype Menu Beranda
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b. Prototype Menu Info

Pada menu info berfungsi memberi tahu info tentang cara memesan produk yang dijual di

website.

INFO POMESANAN

INFO PEMBAYARAN

Gambar 11. Prototype Menu Info
c. Prototype Menu Produk

Pada menu Produk berfungsi untuk memperlihatkan produk yang dijual dan bisa juga untuk
memesan produk.

CHAMI ACIATICA B

T A

Gambar 12. Prototype Menu Produk
d. Prototype Menu Tentang Kami

Pada Menu Tentang Kami berfungsi memberitahu konsumen apa saja sosial media yang
digunakan oleh penjual.
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Gambar 13. Prototype Menu Tentang Kami
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4. KESIMPULAN
Ada beberapa kesimpulan yang dapat ditarik dari kerja praktek yang telah dilakukan, antara

lain:

a. Dengan adanya aplikasi sistem informasi penjualan berbasis website di toko Childs
Agquatic dapat membantu pembeli memesan secara online tanpa perlu datang langsung
ketoko nya dan transaksi dengan penjual jadi lebih mudah.

b. Menjadikan aplikasi sistem informasi penjualan berbasis website di toko Childs Aquatic
dapat terjangkau di seluruh wilayah Indonesia khususnya di daerah-daerah terpencil
agar lebih memudahkan dalam pemesanan.
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