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Abstrak—Peningkatan variasi produk laptop di pasar menimbulkan tantangan bagi konsumen dalam memilih
perangkat terbaik sesuai kebutuhan, seringkali melibatkan keputusan yang kompleks dan subjektif. Penelitian
ini bertujuan untuk mengembangkan Sistem Pendukung Keputusan (SPK) pemilihan laptop terbaik
menggunakan Metode Simple Additive Weighting (SAW). Metode SAW dipilih karena kemampuannya
menormalisasi kriteria dan menghitung preferensi secara terbobot, menyederhanakan proses keputusan multi-
kriteria. Metodologi meliputi analisis kebutuhan sistem untuk menentukan fitur dan kriteria, serta implementasi
aplikasi berbasis Graphical User Interface (GUI) yang mengintegrasikan langkah-langkah SAW dari input data
hingga perangkingan. Hasilnya menunjukkan bahwa SPK yang dirancang mampu memberikan rekomendasi
laptop secara objektif dan sistematis, mempermudah pengguna dalam membuat keputusan yang akurat dan
efisien.

Kata Kunci: Sistem Pendukung Keputusan, Simple Additive Weighting (SAW), Pemilihan Laptop, GUIL

Abstract- The increasing variety of laptop products in the market poses challenges for consumers in choosing
the best device according to their needs, often involving complex and subjective decisions. This study aims to
develop a Decision Support System (DSS) for selecting the best laptop using the Simple Additive Weighting
(SAW) Method. The SAW method was chosen because of its ability to normalize criteria and calculate
preferences in a weighted manner, determining the multi-criteria decision process. The methodology analysis
includes system requirements for determining features and criteria, as well as the implementation of a
Graphical User Interface (GUI)-based application that integrates SAW steps from data input to ranking. The
results show that the designed DSS is able to provide objective and systematic laptop recommendations, making
it easier for users to make accurate and efficient decisions.

Keywords: Decision Support System, Simple Additive Weighting (SAW), Laptop Selection, GUI

1. PENDAHULUAN

Dalam era modern saat ini, kebutuhan masyarakat akan perangkat teknologi seperti laptop
terus meningkat pesat. Peningkatan ini juga diiringi dengan kemunculan berbagai jenis dan merek
laptop dengan spesifikasi yang sangat beragam. Kondisi ini seringkali menyulitkan konsumen dalam
menentukan pilihan terbaik, karena mereka dihadapkan pada banyaknya alternatif serta kurangnya
pemahaman mendalam mengenai spesifikasi laptop. Menurut (Kinerja, 2025)Proses pengambilan
keputusan menjadi semakin kompleks tatkala berbagai kriteria seperti kinerja, harga, dan fitur
tambahan harus dipertimbangkan secara bersamaan. Sementara itu menurut (Farriq Reinaldy et al.,
2023) Pemilihan yang dilakukan secara manual atau hanya berdasarkan pendapat pribadi seringkali
bersifat subjektif dan tidak dapat dipastikan apakah hasilnya optimal.

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, Sistem Pendukung Keputusan (SPK) menjadi solusi
yang relevan. SPK adalah sistem berbasis komputer interaktif yang dirancang untuk mempermudah
dan membantu dalam pengambilan keputusan, terutama untuk masalah yang tidak terstruktur,
dengan memanfaatkan data dan model untuk mengarahkan serta memberikan prediksi yang lebih
baik(Maulana, Rizki., Yulianto, Dede Imana., Syafiq, Febrian Irfan., Syaugi, Muhammad., Rosyani,
2023). Salah satu metode yang efektif dalam Sistem Pendukung Keputusan multi-kriteria adalah
Simple Additive Weighting (SAW). Metode Simple Additive Weighting (SAW) sering disebut
dengan metode penjumlahan tertimbang(Farriq Reinaldy et al., 2023). Menurut (Rosyani,
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2019)Untuk memenuhi kebutuhan pengguna, salah satu metode yang bisa digunakan adalah Simple
Additive Weighting (SAW), yang membantu dalam memberikan hasil yang relevan.

Metode SAW, yang juga dikenal sebagai metode penjumlahan terbobot, dipilih karena
kemampuannya dalam menyederhanakan proses pengambilan keputusan. Menurut (Farriq Reinaldy
et al., 2023) Konsep dasar SAW adalah mencari penjumlahan terbobot dari rating kinerja setiap
alternatif pada semua atribut. Metode ini efektif dalam menormalisasi berbagai kriteria ke dalam
skala yang dapat diperbandingkan, sehingga menghasilkan peringkat yang jelas. Sementara itu
menurut (Kinerja, 2025) Fleksibilitas SAW dalam menangani keputusan multi-kriteria telah
membuktikan aplikabilitasnya dalam seleksi produk teknologi. Selain itu, dalam penelitian
terdahulu (Nuraeni & Firdaus, 2022) SAW juga dianggap relevan dalam menyelesaikan masalah
pemilihan laptop terbaik dan seringkali mudah dimengerti, simpel, serta efisien dalam komputasi

Berdasarkan urgensi dan permasalahan yang ada, penelitian ini bertujuan untuk merancang
sebuah Sistem Pendukung Keputusan yang mampu membantu pengguna dalam pemilihan laptop
terbaik. Dengan mengimplementasikan Metode Simple Additive Weighting (SAW), sistem ini
diharapkan dapat memberikan rekomendasi pemilihan laptop yang objektif dan akurat berdasarkan
berbagai kriteria yang telah ditentukan.

2. METODE PENELITIAN
2.1 Identifikasi Masalah dan Studi Literatur

Tahap awal melibatkan identifikasi permasalahan utama yang dihadapi konsumen dalam
memilih laptop, yaitu kompleksitas spesifikasi dan banyaknya pilihan yang tersedia. Dilakukan studi
literatur mendalam mengenai Sistem Pendukung Keputusan (SPK) dan berbagai metode Multi-
Attribute Decision Making (MADM), khususnya Simple Additive Weighting (SAW). Studi ini
bertujuan untuk memahami konsep dasar, kelebihan, dan langkah-langkah implementasi metode
SAW sebagai solusi untuk masalah yang teridentifikasi.

2.2  Analisis Kebutuhan Sistem

Pada tahap ini, dilakukan identifikasi kebutuhan fungsional dan non-fungsional sistem.
Analisis kebutuhan fungsional mencakup penentuan kriteria-kriteria yang relevan untuk pemilihan
laptop (misalnya, performa, harga, daya tahan baterai, desain, dan performa jual), serta fitur-fitur
yang harus ada pada sistem seperti kemampuan untuk memasukkan bobot kriteria, data alternatif
laptop, melakukan perhitungan SAW, dan menampilkan hasil perangkingan. Analisis kebutuhan
non-fungsional meliputi aspek seperti kemudahan penggunaan (user-friendly GUI) dan kecepatan
respons sistem. Dari analisis ini, dapat ditentukan kebutuhan akan struktur data untuk menyimpan
informasi laptop dan bobot kriteria.

2.3  Implementasi Metode Simple Additive Weighting (SAW)

Implementasi sistem berfokus pada penerapan logika perhitungan metode SAW ke dalam

aplikasi GUI. Tahapan implementasi SAW dalam sistem ini adalah sebagai berikut:

a. Input Bobot Kriteria: Pengguna memasukkan nilai bobot persentase untuk setiap
kriteria yang telah ditentukan, mencerminkan tingkat kepentingan masing-masing
kriteria dalam proses pengambilan keputusan. Sistem akan memvalidasi total bobot
harus mencapai 100%.

b. Input Data Alternatif Laptop: Pengguna memasukkan data-data spesifikasi untuk setiap
alternatif laptop yang akan dievaluasi. Data ini meliputi nilai-nilai untuk setiap kriteria
(misalnya, nilai performa, harga dalam "jt", baterai dalam "jam", desain, dan performa
jual).

c. Normalisasi Matriks Keputusan: Sistem akan secara otomatis melakukan normalisasi
matriks keputusan. Proses ini melibatkan konversi nilai kriteria ke dalam skala yang
seragam [0,1]. Untuk kriteria benefit (semakin tinggi semakin baik, seperti performa,
baterai, desain, performa jual), nilai kriteria dibagi dengan nilai maksimum kriteria
tersebut. Sedangkan untuk kriteria cost (semakin rendah semakin baik, seperti harga),
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nilai minimum kriteria dibagi dengan nilai kriteria alternatif tersebut (Assidiki et al.,
2025).

d. Perhitungan Nilai Preferensi (V): Setelah normalisasi, sistem akan menghitung nilai
preferensi (V) untuk setiap alternatif laptop. Nilai ini diperoleh dari penjumlahan
terbobot hasil normalisasi setiap kriteria dikalikan dengan bobot kriteria yang telah
ditentukan (Reinaldy, 2023). Formula umum yang digunakan adalah:

Dimana Vi adalah nilai preferensi alternatif ke-i, wj adalah bobot kriteria ke-j, dan rij
adalah nilai normalisasi alternatif ke-i pada kriteria ke-j.

n
Vi= Z W;yij
=1

e. Perangkingan: Berdasarkan nilai preferensi yang telah dihitung, sistem akan melakukan
perangkingan alternatif laptop dari nilai tertinggi hingga terendah. Alternatif dengan nilai
preferensi tertinggi akan direkomendasikan sebagai pilihan terbaik.

3. ANALISA DAN PEMBAHASAN

3.1 Perancangan Sistem

Perancangan sistem menjelaskan bagaimana komponen-komponen aplikasi saling
berinteraksi untuk mencapai tujuan pemilihan laptop terbaik. Sistem ini dirancang sebagai aplikasi
desktop berbasis GUI yang memungkinkan pengguna untuk memasukkan data, memprosesnya
dengan metode SAW, dan mendapatkan hasil rekomendasi. Berikut kami lampirkan Flowchart dan

Source Code sistem ini:

Input Bobot Kriteria

(Harus Mencapai .3
100%)

Validasi Bobot

Input Data Alternatif
Laptop

|

Klik Tombel Hitung
SAW

v

Perhitungan Nilai
Preferensi (V)

v

Perangkingan dan
Tampilkan Hasil

Gambar 1. Flowchart Sistem

ika Bobot == 100%
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Projects < Services Files —

SPKLaptopSA
'8 Source Packages
ESl spklaptopsaw

23] Laptop.java

@ MainFrame.java

[58 SPKLaptopSAW.java
'] Test Packages
['#@ Libraries
['§ Test Libraries

Gambar 2. Struktur Kode

package spklaptopsaw;

import javax, swing.s;

import javax ng.table. DefaultTabledodel;
import java.awt.«;

import java.awt.event.Actiont
import java.awt.event.Actionlistener;
t:

ent;

import java.util.Arra

import java,util.Collections;
import java.util.Comparator;
import java, util.List;

public class MainFrame extends JFrame {

private JPanel panellnputBobot;

ate Jiabel blPerformaBobot;
ate JTextField txtPerformaBobot;
private JLabel \bLlHargaBobot;
private JYextFiold txtHargaBobot;
private Jlabel 1blBateraiBobot;
private JTextField txtBateraiBobot;
private Jlabel lblDesainBobot;
private JTextField txtDesainBobot;
private JLabel 1b1PjualBobot;
private JTextField txtPjualBobot;
private JButton btnResetBobot;

private JScrollPane scrollPanelaptop;
private Jiable tableLaptop;

ate DefaultTableModel modellaptop;
ate JButton btnTambahLaptop;

ate JButton btnHapusLaptop;

private JButton btnBitungSAW;
private JButton btnExit;

private JScroliPane scrollPanehasil;
private JTextArea txtAreaHasil;

private Stringl] namakriteria = {"Perf 1 {a Baterad Desain
v}k
private String(] jenisKriteria = {"Benefit t efit Bonefit"};

public MainFrame() {
initComponents{
setTitle("sPK
setSize(168

setlefaultCloseOperation(JFrane  EXIT_ON_CLOS

sotlocationRelativeTo(null);

private void initComponents() {

panelInputBobot = new JPanel(new GridLayout(2, 6, 5, 5));

obot.setBorder(BorderFactory. createTitledBorder("Bobot Kriterin Hart
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1blPerfornaBobot = new
txtPerfornaBobot
lblHargaBobot n
txtHargaBobot
1blBateraiBobot
txtBateraiBobot
1biDesainBobot
txtDesainBobot
blPjualBobot
txtPjualBobot
btnResetBobot

panelInputBobot, add (1b1PerfornaBobot);
add (LblHargaBobot);
add(1blBateraiBobot);
pdd (\b1DesainBobot) ;
2dd(\b1PjualBobot);
w Jlabel |
txtPerfornaobot) ;

d(txtHargaBobot);
dd(txtBateraiBobot);
add(txtDe Bobot) ;
d(txtPjualBobot);
j(btnResetBobot);
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St columnNames = {
|5
nodellaptop new DefaultTableModel(columnNames
i
i
b
onListener(new Actior rl) {
|35
int confirm tionP shonConfirmbialog(MainFrame
t YE N);
f (confirm = ptionPane.YES_OPTION) {
System.exit(8);
}
}
|3 H
}
):
new el Kriteria.length];
i} bobotTextFields = {txtPerformaBobot, txtHargaBobot, txtBateraiBobot
txtDesainBobot, txtPjualBobot});
try {
for (int i H ength; i+¢) {
if (bobotText tText().trim() . isEnpty()) {
throw new NusberFormatException( tuk " + nasaKriteria[i) «
}
bobot[i] D le.pars uble(bobotTextFields{i).getText())
}
uble totalBobot = H
for (double b : bobot) {
totalBobot += b;
}
if (0 totalBobot ) > ) {
3. format("x.2 totalBobot » 1 £);
turn;
}
} cateh (N rFo
P R E);
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Gambar 3. MainFrame.java
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3.2 Tampilan Antarmuka (UI)

Metode yang digunakan pada pengumpulan data dalam program aplikasi ini adalah sebagai
berikut:

Tampilan antarmuka pengguna (GUI) dirancang untuk memudahkan interaksi user dengan
sistem. Antarmuka terbagi menjadi beberapa panel utama: panel input bobot kriteria, panel tabel
data alternatif laptop, dan panel untuk menampilkan hasil perhitungan. Desain ini memungkinkan
pengguna untuk secara intuitif memasukkan data dan melihat hasil pemrosesan secara langsung.

4 SPK Pemiliban Latop - Metode SAW - a x
Bobot Kriteria Harus Mencapai{100%)

Perfrma: Harga Bateral Desain P Jual

| Kosenghan Bobot
Diats Liptop (ANermatif)

Altermate Perorma Harga Baterai Desain P. Jual

Laghop A 80 /] Ejam ] a

Laghop 8 0 & Gjam ] 7

Laghop C 80 £ dam ] 7

Tambah Laptop Hapus Laptop

Hitung SAN Exit
Hasil Normalisasi & Preferensi
Gambar 4. Tampilan Utama Sistem

SPK Pemifihan Laptop - Metode SAW - a by
Baobot Kriteria Harus Mencapai{100%)

Perorma: Harga Baterai Dezain P. Juat

20 10 10 10 Kosonghan Bobot

Diata Lisptop (ANermiatif)

Allematd Performa Harga Baterai Desain P Jual
Lagtop A 30 b Siam g ]

Tambah Laplop Hapus Laplop

Hitung SAW Ed
Hasil Normalisasi & Predereasi

Gambar 5. Tampilan Hasil Output Sistem
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4. KESIMPULAN

Penelitian ini telah berhasil merancang dan mengimplementasikan sebuah Sistem Pendukung
Keputusan (SPK) untuk pemilihan laptop terbaik menggunakan Metode Simple Additive Weighting
(SAW). Sistem ini dikembangkan sebagai solusi atas kompleksitas dan subjektivitas yang seringkali
dihadapi konsumen dalam memilih laptop di tengah banyaknya variasi produk dan spesifikasi di
pasaran.

Melalui penerapan metode SAW, sistem yang dibangun mampu membantu pengguna dalam
membuat keputusan secara lebih objektif, sistematis, dan terstruktur. Fungsi utama sistem adalah
mengolah data kriteria dan alternatif laptop, melakukan normalisasi nilai kriteria, menghitung nilai
preferensi untuk setiap alternatif berdasarkan bobot yang ditentukan pengguna, dan kemudian
menyajikan hasil perangkingan secara jelas. Hasil perangkingan ini memberikan rekomendasi laptop
terbaik yang sesuai dengan preferensi dan prioritas pengguna.

Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa sistem ini efektif dalam menyederhanakan
proses pengambilan keputusan yang kompleks, memberikan kemudahan bagi pengguna untuk
mendapatkan rekomendasi pemilihan laptop yang akurat dan berbasis data.
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