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Abstrak−Media pembelajaran interaktif menjadi solusi dalam meningkatkan efektivitas proses belajar-

mengajar, khususnya pada jenjang Sekolah Menengah Kejuruan. Penelitian ini bertujuan untuk menerapkan 

dan mengevaluasi penggunaan media interaktif berbasis Microsoft PowerPoint sebagai sarana bantu 

pembelajaran di SMKS Al Ikhwaniyah. Metode pelaksanaan kegiatan mencakup observasi awal, 

pengembangan materi interaktif, pelatihan guru, serta evaluasi melalui penyebaran kuesioner dan wawancara. 

Hasil kegiatan menunjukkan bahwa media pembelajaran ini diterima dengan baik oleh guru dan siswa, serta 

mampu meningkatkan keterlibatan siswa dalam pembelajaran. Implikasi dari hasil ini menunjukkan bahwa 

PowerPoint interaktif dapat dijadikan salah satu alternatif solusi teknologi pembelajaran yang sederhana namun 

efektif. 

Kata Kunci: Media Interaktif, PowerPoint, Pembelajaran Digital, SMK, Informatika 

Abstract−Interactive learning media has become a solution to improve the effectiveness of teaching and 

learning processes, particularly in vocational high schools. This study aims to implement and evaluate the use 

of Microsoft PowerPoint-based interactive media as a learning aid at SMKS Al Ikhwaniyah. The 

implementation methods included initial observation, interactive content development, teacher training, and 

evaluation through questionnaires and interviews. The results showed that this learning media was well 

received by both teachers and students, and it increased student engagement in the classroom. These findings 

imply that interactive PowerPoint presentations can serve as a simple yet effective educational technology tool. 
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1. PENDAHULUAN 

Pemanfaatan teknologi informasi dalam dunia pendidikan telah menjadi kebutuhan utama 

untuk menunjang efektivitas dan kualitas pembelajaran. Salah satu media yang paling mudah 

diakses dan digunakan oleh pendidik adalah Microsoft PowerPoint. Meski sering digunakan sebagai 

media presentasi biasa, PowerPoint memiliki potensi besar sebagai media pembelajaran interaktif 

melalui fitur-fitur seperti hyperlink, animasi, dan navigasi non-linear. 

SMKS Al Ikhwaniyah merupakan salah satu institusi pendidikan kejuruan yang menghadapi 

tantangan dalam penyampaian materi pembelajaran secara menarik dan efektif. Berdasarkan 

observasi awal, ditemukan bahwa guru-guru di sekolah tersebut masih terbatas dalam penggunaan 

teknologi interaktif dalam proses belajar-mengajar. 

Oleh karena itu, kegiatan ini bertujuan untuk mensosialisasikan dan menerapkan media 

pembelajaran interaktif berbasis PowerPoint, sekaligus mengevaluasi penerimaannya oleh guru dan 

siswa di SMKS Al Ikhwaniyah. 

2. METODE PELAKSANAAN 

Metode kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini berfokus pada pemberian materi dan 

praktek tentang pemanfaatan media pembelajaran interaktif berbasis PowerPoint bagi siswa di SMK 

Al Ikhwaniyah Tangerang Selatan. materi secara menyenangkan, kontekstual, dan aplikatif. 

Kegiatan ini diikuti oleh siswa dan dilaksanakan melalui beberapa tahapan sistematis sebagai 

berikut: 

2.1 Pemaparan Materi 
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Pemaparan materi dilakukan dengan memberikan penjelasan mengenai pentingnya media 

pembelajaran interaktif dan cara penggunaan PowerPoint dalam konteks pembelajaran daring. 

Materi disampaikan dengan cara yang menarik dan mudah dipahami para siswa. Pemaparan materi 

dilaksanakan di ruang Auditorium SMK Al Ikhawniyah. Diikuti oleh 21 siswa/i pada sesi 1 selama 

30 menit lalu berlanjut di sesi 2 dengan 17 siswa 

 

Gambar 1. Pemaparan materi                  

2.2 Praktik Langsung 

Siswa akan dilatih membuat media pembelajaran interaktif menggunakan PowerPoint 

berbasis AI. Para siswa akan diberi tugas untuk membuat presentasi yang mencakup elemen- elemen 

penting dan menarik. Praktik ini juga mengolaborasi penggunaan AI dengan PowerPoint. Praktik ini 

dilaksanakan di Lab. Komputer. 

2.3 Sesi Tanya Jawab 

Sesi tanya jawab diadakan untuk membantu siswa yang memiliki kesulitan dalam memahami 

materi atau praktik yang telah diajarkan, sehingga semua siswa dapat merasakan manfaat dari 

pelatihan. 

2.4 Tahap Monitoring dan Evaluasi 

Tahap ini melibatkan pemantauan kegiatan untuk menilai sejauh mana materi yang diajarkan 

diterima oleh siswa. Evaluasi dilakukan dengan cara mengukur pemahaman siswa melalui kuis, 

presentasi kelompok, atau umpan balik langsung, untuk menentukan keberhasilan program 

pelatihan. Tahap ini dilakukan setelah kegiatan pelatihan selesai dilaksanakan. 

2.5 Penyusunan Laporan Akhir 

Setelah kegiatan selesai, tim menyusun laporan akhir yang berisi dokumentasi kegiatan, hasil 

evaluasi, tanggapan siswa, dan rekomendasi untuk pelaksanaan kegiatan sejenis di masa mendatang. 

Laporan ini juga dapat dijadikan sebagai bahan publikasi ilmiah pada jurnal nasional sebagai bentuk 

diseminasi hasil kegiatan PKM. 

3. ANALISA DAN PEMBAHASAN 

Kegiatan edukasi media pembelajaran interaktif yang dilakukan di SMKS Al Ikhwaniyah 

menunjukkan dampak positif terhadap peningkatan kemampuan guru dalam memanfaatkan 

teknologi dalam proses belajar-mengajar. Sebelum pelatihan, sebagian besar guru belum mengetahui 

cara menggunakan fitur interaktif dalam PowerPoint secara maksimal. Setelah pelatihan, guru 
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mampu membuat media dengan navigasi, animasi, dan kuis interaktif yang mendukung pemahaman 

materi. 

Hasil observasi dan evaluasi menunjukkan bahwa guru merasa lebih percaya diri dalam 

menyampaikan materi secara digital. Siswa juga merespon positif, merasa lebih tertarik dan tidak 

mudah bosan saat materi disampaikan melalui media PowerPoint interaktif. Temuan ini sejalan 

dengan penelitian (Yuliana et al., 2022) yang menyatakan bahwa media pembelajaran yang bersifat 

interaktif dapat meningkatkan atensi dan retensi siswa dalam pembelajaran digital. 

Selain dari aspek teknis, kegiatan ini juga memberi inspirasi bagi guru untuk lebih kreatif dan 

inovatif dalam merancang materi ajar. Hal ini mendukung temuan dari jurnal (Putri et al., 2023) 

yang menunjukkan bahwa pemanfaatan media digital yang dipadukan dengan pelatihan terarah 

dapat meningkatkan kualitas penyampaian pembelajaran dan membangun ekosistem belajar yang 

lebih menarik. Dengan pendekatan berbasis praktik langsung dan pendampingan, guru di SMKS Al 

Ikhwaniyah tidak hanya memperoleh pengetahuan baru, tetapi juga membangun keterampilan dalam 

penggunaan teknologi pendidikan. 

Oleh karena itu, pendekatan yang digunakan dalam kegiatan ini terbukti efektif untuk 

meningkatkan literasi digital guru dan menciptakan suasana pembelajaran yang lebih interaktif dan 

menyenangkan. 

4. KESIMPULAN 

Kegiatan “Sosialisasi Pemanfaatan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Power Point di 

SMKS Al Ikhwaniyah” berjalan dengan baik serta membawa angin segar terutama bagi para siswa. 

Penggunaan Power Point yang selama ini dirasa cukup monoton ternyata bisa dikemas 

menggunakan cara baru. Hal ini juga menunjang pemahaman siswa di era peralihan teknologi 

pembelajaran ke basis digital. Tak lupa juga tekonologi kecerdasan buatan atau AI yang ternyata 

bisa juga dijadikan dasar atau “membantu” dalam pembuatan slide Power Point yang lebih menarik. 

Hal ini juga mampu membawa siswa menghadapi jurang teknologi yang kian lama menjadi kabur 

batasannya. 

Pendekatan baru dalam meningkatkan pemahaman belajar siswa lewat sarana media 

interaktif yang mungkin bagi sebagian orang sudah familiar ketika mendengar namanya (re: Power 

Point) menjadi asing ketika sampai di telinga sebagian orang lainnya. Hal ini juga bisa dilihhat dari 

adanya siswa yang masih belum memahami tools atau sebagian tombol pada komponen perangkat 

keras. Perlunya pelatihan dasar terhadap perangkat keras karena media yang lebih sering dipakai di 

era sekarang adalah handphone yang sifatnya lebih fleksibel dan compact. Hal ini juga mencegah 

ketertinggalan siswa terhadap pesatnya laju teknologi yang semakin berkembang. 
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