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Abstrak — Skincare merukapan aspek penting dalam perawatan kencatikan dan kesehatan kulit. Namun,
banyak individu yang masih awam dengan jenis-jenis produk skincare dan fungsinya. Untuk mengatasi
permasalahan tersebut, proyek ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah aplikasi kuis skincare bernasis GUI
(Graphical User Interface) berbasis web dengan mengunakan Python. Aplikasi ini dirancang untuk
meningkatkan pengetahuan pengguna tentang berbagai jenis produk skincare melalui kuis interaktif. Dengan
adanya batasan waktu dan fitur hint, aplikasi ini juga melatih kemampuan berpikir cepat serta pemahaman
konsep skincare pengguna. Impelemtasi aplikasi kuis skincare ini diharapkan dapat menjadi media
pembelajaran yang menarik dan efektif bagi pengguna yang ingin meningkatkan pengetahuan mereka tentang
skincare. Selain itu, aplikasi ini juga melatih pengguna dalam berikir cepat dan memahami konsep dasar
skincare. Implementasi aplikasi ini diharapkan dapan menjadi alat yang efektif dan menarik sebagai media
pembelajaran untuk meningkatkan pengetahuan skincare pengguna.

Kata Kunci: GUI ; Kuis Intreraktif ; Python; Skincare

Abstract — Skincare is an important aspect of beauty and skin health care. However, many individuals are still
unfamiliar with the various types of skincare products and their functions. To address this issue, this project
aims to develop a web-based skincare quiz application with a Graphical User Interface (GUI) using Python.
The application is designed to enhance users' knowledge of different skincare products through interactive
quizzes. With time limits and hint features, the application also trains users' quick thinking and understanding
of skincare concepts. The implementation of this skincare quiz application is expected to serve as an engaging
and effective learning medium for users looking to improve their skincare knowledge. Additionally, the
application enhances users' ability to think quickly and understand basic skincare concepts. The
implementation of this application is expected to be an effective and engaging learning tool to improve users'
knowledge of skincare.
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1. PENDAHULUAN

Perawatan kulit wajah dengan produk tertentu disebut skincare. Untuk menjaga kesehatan
kulit dan memenuhi nutrisinya perawatan kulit sangat penting. Mempercantik diri tidak hanya
menggunakan makeup, tetapi juga memerlukan memperbaiki dan mencegah banyak masalah kulit
yang dialamin wanita. Produk kecantikan scincare bertujuan untuk menangani berbagai masalah
kulit, termasuk jerawat, noda bekas jerawat, flek wajah, memutihkan, memperbaiki kulit kusam, dan
menunda penuaan dini (Windarti, 2022).

Khusus nya bagi remaja, masa transisi dari anak-anak menuju dewasa. Pada periode ini
terjadi berbagai perubahan secara fisik, psikologi, hormonal, maupun prilaku sosial. Karena
berbagai perubahan ini, remaja mulai memperhatikan bagaimana mereka terlihat pada orang-orang
di sekitar mereka dan cenderung meniru apa yang mereka lihat. Mereka menginginkan kulit yang
bebas jerawat, putih dan sehat (Cahya Purnomo dkk., 2021). Dalam upaya untuk mencapai
penampilan yang dinginkan, remaja sering kali mencari produk skincare yang tepat untuk kebutuhan
mereka.
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Namun, karena banyaknya jenis skincare yang tersedia, komsumen kesulitan memilih jenis
skincare yang tepat karena pengetahuan dan banyaknya jenis variasi produk skincare yang dijual di
toko, apotek, maupun aplikasi ecommerce. Jenis produk skincare pada dasarnya meliputi
pembersihan, perlindungan, dan pelembab kulit (Dewi dkk., 2023).

Untuk membantuk mengatasin permasalahan tersebut, diperliukan informasi yang jelas dan
edukatif mengenai jenis skincare. Salah satu solusinya yaitu dengan pengembangan aplikasi kuis
interaktif yang dirancang dengan berbasis web dengan menggunakan Python untuk membuat
antarmuka grafis yang mudah digunakan.

Sementara teknologi web adalah alat yang digunakan untuk membuat aplikasi multi platform
berbasis web yang dapat diakses dari berbagai web browser dan sistem operasi yang berbeda,
aplikasi web merupakan aplikasi multi platform karena dapat diakses dari berbagai platform melalui
web browser (Ramdan, 2020).

Penggunaan teknologi web dalam pengembangan aplikasi kuis skincare menawarkan
keuntungan yang signifikan dalam menyebarkan informasi dan mengingkatkan aksesbilitas. Dengan
platform web, aplikasi ini dapat diakses dari berbagai perangkat seperti komputer, handphone, tablet,
dan PC. Memungkinkan aplikasi untuk mencapai audiens yang lebih luas secara global.

2. METODE

Untuk penelitian ini, peneliti akan menggunakan tiga (3) tahapan proses penelitian yaitu:
idenfitifikasi masalah, perancangan sistem validasi, dan desain sistem kuis skincare.

Idenfitikasi Masalah

Perancangan Sistem
Validasi

Desain Sistem Kuis
Skincare

Gambar 1. Metode penelitian
1. ldentifikasi Permasalahan: Pada tahap ini, masalah yang ada dideteksi.

2. Perancangan Sistem Validasi: Pada tahap ini, diagram flowchart digunakan untuk merancang
sistem kuis skincare.

3. Desain sistem kuis skincare: Pada tahap ini, desain tampilan kuis skincare dibuat.

3. ANALISA DAN PEMBAHASAN

3.1 Diagram Flowchart

Flowchart merupakan teknik analisis visual yang digunakan untuk menjelaskan berbagai
aspek dari sistem informasi dengan jelas, singkat, dan logis. Flowchart mencatat cara proses bisnis
dilakukan serta aliran dokumen melalui organisasi. Ini adalah representasi grafis dari sistem,
prosedur, dan pengendalian internal yang diterapkan oleh perusahaan (Tuasamu dkk., 2023).
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Gambar 2. Diagram Flowchart Kuis Skincare

Pada gambar 2 menjelaskan diagram flowchart. Sebelum dimulainya kuis, peserta harus
mengisi nama terlebih dahulu. Setelah mengisi nama, peserta harus menjawab 10 pertanyaan kuis
yang berhubungan dengan skincare. Jika peserta kesulitan dalam menjawab pertanyaan, peserta
diperbolehkan untuk menggunakan hint agar memudahkan dalam menjawab pertanyaan, jika sudah
selesai menjawab 10 pertanyaan aplikasi akan menampilkan nalai hasil yang sudah didapatkan dari
menjawab pertanyaan kuis.

3.2 Desain Kuis Skincare

Pada tahap berikutnya, mengaplikasikannya dalam adalah bentuk program aplikasi maka
diperlukan sebuah desain algoritma, Algoritma akan memudahkan pada proses pembuatan program
aplikasi (Kusuma dkk., 2022). Pembuatan desain aplikasi sangat diperlukan agar dapat
menghasilkan ide. Perancangan desain antarmuka (User Interface) dan desain pengalaman
pengguna (User Experience) merupakan tahapan yang sangat penting dalam pengembangan sebuah
perangkat lunak (Akbar dkk., 2023). Program yang dibuat berbasis web. Dengan tampilan yang
sederhana, sehingga memudahkan peserta dalam menggunakannya. Pada tampilan awal aplikasi
akan menampilkan form untuk mengisi nama sebelum memulai kuis.
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JURAAL RISET

Selamat datang di kuis skincare!

Kuss il akan menguj pengetahuan Anda tentang produk dan rutiskas perawatan Kult,
Kk di bawah i untuk memulai kus;

Mazsuidan namamu Mok it

Gambar 3. Tampilan awal aplikasi

Setelah mengisi nama perserta harus menjawab pertanyaan kuis seputar skincare dalam
waktu 5 menit untuk sepuluh soal.

Question 10of 10

Produt saacare ape yang digurakar urtsk nererongkae das menyegrion ekt sencdat dbeniin!
435

Sermcieon
Nahry
Tooe

Cesry

Gambar 4. Soal pertanyaan kuis skincare

Jika peserta kesulitan dalam menjawab soal, aplikasi memberikan hint sebanyak 3 kali agar
memudahkan peserta dalam menjawab pertanyaan.

Hint

Prodek ind nesdant nespagi ki o/E dengen megen bl kar
pHFan i eteld dhershbar

Gambar 5. Hint

Setelah peserta selesai menjawab soal, aplikasi akan menampilkan hasil skor jawaban.

Hasil Quis

Halo kucing, skor kamu adalah 2 dan 10,
Tenima Kasih untuk mengfkuti kuss inil
Kembai

Gambar 6. Hasil skor kuis
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4. KESIMPULAN

Studi ini menyoroti tantangan yang dihadapin konsumen dalam memilih produk skincare
yang sesuai, disebabkan oleh banyaknya pilihan yang tersedia dan kurangnya pengetahuan tentang
produk tersebut. Untuk mengatasin masalah ini, penelitian mengembangkan sebuah aplikasi kuis
skincare berbasis web menggunakan Python dengan GUI. Aplikasi ini bertujuan tidak hanya untuk
meningkatkan pengguna tentang skincare melalui kuis interaktif, tetapi juiga untuk melatih
kemampuan berfikir cepat dan pemahaman konsep skincare dengan memanfaatkan fitur batasan
waktu dan hint.
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