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Abstrak - Wanpuff Creative Industry merupakan Jasa Foto yang berada di kawasan Kabupaten Tangerang.
Wanpuff Creative Industry ini salah satu tempat yang banyak menyediakan jenis jasa sesuai dengan keinginan
pelanggan dalam bidang fotografi. Pada studio foto ini sistem pembukuan belum memanfaatkan satu aplikasi
hanya menggunakan google spreadsheet, sehingga membutuhkan waktu cukup lama dalam proses pembuatan
laporan. Perkembangan dalam bidang fotografi sudah berkembang dengan cepat dan relatif luas, mulai dari
teknologi dan juga secara tampilan visual. Dari penelitian ini bertujuan membantu permasalahan-permasalahan
yang terdapat pada Studio Wanpuff Creative Industry dengan mewujudkan suatu perancangan aplikasi pada
Studio Wanpuff Creative Industry berbasis web menggunakan metode Rapid Application Development pada
proses pelayanan jasa. Metode pengembangan sistem menggunakan metode Rapid Application Development,
untuk teknik pengujian memakai black box dan white box. Peralatan yang digunakan untuk membangun sistem
ini menggunkan aplikasi Visual Studio Code untuk text editornya, MySQL untuk merancang database serta
Bootstrap sebagai framework website.Penelitian ini menghasilkan website pelayanan jasa foto pada studio
Wanpuff Creative Industry, yang dapat menghasilkan informasi mengenai studio Wanpuff Creative Industry,
layanan foto, gallery dan juga melakukan pesanan foto.

Kata Kunci: Wanpuff Creative Industry, Desain, Fotografi

Abstract - Wanpuff Creative Industry a Photo Studio located in the Tangerang. This Wanpuff Creative Industry
is one of the places that provides many types of services according to the wishes of customers in the field of
photography. In this photo studio, the bookkeeping system has not utilized one application using only Google
spreadsheets, so it takes quite a long time in the reporting process. Developments in the field of photography
have developed rapidly and are relatively broad, starting from technology and also visually. This research aims
to help the problems that exist in the Wanpuff Creative Industry by realizing an application design on the web-
based Wanpuff Creative Industry using the Rapid Application Development method in the service process. The
system development method uses the Rapid Application Development method, for testing techniques using black
box and white box. The equipment used to build this system uses the Visual Studio Code application for the text
editor, MySQL to design the database and Bootstrap as the website framework. photos, galleries and also make
photo orders.
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1. PENDAHULUAN

Layanan foto di Studio Wanpuff Creative Industry yang saat ini berjalan adalah foto produk
kreatif seperti fashion, makanan, perhiasan, dan masih banyak produk lainnya. Tidak hanya layanan
foto produk kreatif ada layanan lain seperti foto produk dengan model, layanan kunjungan, foto
keluarga, dan foto pesta pernikahan. Di Studio Wanpuff Creative Industry, pengelolaan data
pelanggan dan pencatatan transaksi layanan foto, pemesanan masih melalui google spreadsheet.

Dalam pengoperasiannya terjadi human error, hal ini mengakibatkan data pelanggan seperti
alamat dan nomor telepon tersebut diinput oleh admin. Data pelanggan didapatkan melalui
whatsapp, mulai dari pengisian form hingga pembayaran melalui admin whatsapp dan proses
pembuatan laporan transaksi layanan foto belum memanfaatkan satu aplikasi hanya menggunakan
google spreadsheet sehingga proses pembuatan laporan membutuhkan waktu yang lama.

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan terhapat Wanpuff Creative Industry ini,kami
dapat memillih topik dalam penyusunan laporan ini melihat dari permasalahan-permasalahan yang
ada pada Perusahaan ini terutama pada bagian pemrotretan maka kami dapat mengambil judul
“IMPLEMENTASI METODE RAD PADA PERANCANGAN SISTEM INFORMASI BERBASIS
WEB (STUDI KASUS) WANPUFF CREATIVE INDUSTRY”.
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2. METODE

Metode pengembangan perangkat lunak RAD (Rapid Application Development) adalah
sebuah proses pengembangan perangkat lunak yang menekankan siklus pengembangan dengan
waktu yang singkat. Definisi lain menyatakan bahwa metode pengembangan perangkat lunak RAD
adalah metode yang menggunakan pendekatan beorientasi objek untuk pengembangan sistem yang
meliputi pengembangan perangkat dan perangkat lunak.\

Proses atau Tahapan yang berada di dalam metode RAD dibagi menjadi 4 tahapan yaitu
Perencanaan Kebutuhan, Mendesain Sistem, Proses pengembangan & pengumpulan feedback dan
Implementasi atau penyelesaian produk.

Proses-proses tersebut dapat dilihat pada gambar berikut :

Tahapan Rapid Application Development

" Desain "
Sistem

Rofine

Gambar 1. Tahapan Metode RAD

3. ANALISA DAN PEMBAHASAN
3.1 Use Case

Use case diagram adalah satu dari berbagai jenis diagram UML (Unified Modelling
Language) yang menggambarkan hubungan interaksi antara sistem dan aktor. Use Case dapat
mendeskripsikan tipe interaksi antara si pengguna sistem dengan sistemnya.

Gambar 2. Use Case Diagram
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3.2 Activity Diagram Sistem Berjalan
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Gambar 3. Activity Diagram Sistem Berjalan

3.3 Activity Diagram Sistem Usulan
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Gambar 4. Activity Diagram Sistem Usulan — Login
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3.4 Sequence Diagram

Pengguna Halamanlogin Dashboard
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Gambar 5. Sequence Diagram
3.5 Rancangan Layar

a. Halaman Login (Admin)
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Gambar 6. Halaman Login
b. Halaman Data Sliders (Admin)
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Gambar 7. Halaman Sliders
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¢. Halaman Data Services (Admin)
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Gambar 8. Halaman Data Services (Admin)

4. KESIMPULAN

Berdasarkan data yang telah dikumpulkan dari hasil Kerja Praktek di Wanpuff Creeative
Industry, maka hasil kesimpulan yang telah dilakukan selama Kerja Praktek, yaitu :

1. Penggunaan sistem informasi jasa foto produk berbasis website dapat membantu meningkatkan
transaksi penjualan. Sistem ini memungkinkan dapat menjadika website ini sebagai media
promosi.

2. Pengunaan aplikasi khusus dapat membuat pemesanan lebih terpantau dan rapih. Data
pemebeli dapat dipantau secara sistematis, menghasilkan laporan yang lengkap dan
memudahkan pengambilan keputusan yang tersedia.
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