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Abstrak — Dalam era digital, website menjadi media portofolio yang esensial bagi perusahaan untuk
menampilkan informasi, produk, dan kontak bisnis. Kehadiran website tidak hanya meningkatkan citra
profesional perusahaan tetapi juga memudahkan pelanggan mengakses informasi. Sebagai alat komunikasi
global, internet memberikan peluang besar bagi perusahaan untuk memperluas jangkauan informasi dan
layanan. PT. ArtForceAsia, perusahaan yang bergerak di bidang seni dan barang antik, saat ini masih
mengandalkan metode tradisional seperti kartu nama dan jejaring langsung untuk menyampaikan informasi.
Cara ini membatasi jangkauan perusahaan dalam mempromosikan produk dan layanan. Oleh karena itu,
pengembangan website sebagai media portofolio diharapkan mampu membantu perusahaan menyebarkan
informasi lebih luas, meningkatkan citra profesional, dan memudahkan interaksi dengan pelanggan. Selain itu,
website juga akan mendukung strategi pemasaran digital yang lebih efisien, memungkinkan perusahaan
memperluas pasar dan meningkatkan efektivitas komunikasi.

Kata Kunci: Website, Portofolio, Metode Waterfall

Abstract —In the digital era, websites have become an essential portfolio medium for companies to display
information, products, and business contacts. The presence of a website not only enhances the company's
professional image but also makes it easier for customers to access information. As a global communication
tool, the internet provides a great opportunity for companies to expand the reach of information and services.
PT ArtForceAsia, a company specializing in art and antiques, currently relies on traditional methods such as
business cards and direct networking to convey information. This method limits the company's reach in
promoting products and services. Therefore, the development of a website as a portfolio medium is expected to
help the company disseminate information more widely, enhance its professional image, and facilitate
interaction with customers. In addition, the website will also support a more efficient digital marketing strategy,
allowing companies to expand their market and increase the effectiveness of communication.

Keywords: Website, Portfolio, Waterfall Method

1. PENDAHULUAN

Website merupakan kumpulan halaman jaringan yang saling terhubung dan dapat diakses
melalui internet atau intranet menggunakan HTTP (HyperText Transfer Protocol) dan HTTPS
(HyperText Transfer Protocol Secure). Website sendiri terdiri dari berbagai informasi seperti teks,
gambar dan video. Halaman-halaman dapat disusun untuk memudahkan pencarian informasi.

Website sebagai sebagai media portofolio memungkinkan perusahaan untuk menampilkan
informasi tentang perusahaan tersebut, seperti produk yang ditawarkan, serta kontak bisnis. Saat ini,
perusahaan membutuhkan website sebagai media informasi mengenai produk-produk yang
ditawarkan. Kehadiran website dapat meningkatkan citra profesional perusahaan dan mempermudah
pelanggan dalam mencari informasi yang diperlukan.

Dengan adanya teknologi sebagai alat komunikasi untuk mempermudah manusia mencari
informasi secara luas daan global, internet menyediakan banyak informasi yang membantu,
termasuk tentang produk, jasa dan barang.

PT.ArtForceAsia merupakan penyelenggara lelang koleksi seni dan barang antik. Saat ini
masih perusahaan masih menggunakan kartu nama yang dibagikan melalui teman dekat dan rekan
kerja secara langsung. Dengan adanya website sebagai media portofolio perusahaan yang dapat
membantu perusahaan dalam menyampaikan informasi mengenai produk-produk yang ditawarkan,
memperkuat citra profesional perusahaan, dan mempermudah akses informasi bagi pelanggan.
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Dengan adanya website, perusahaan dapat mengoptimalkan strategi pemasaran digital dan
mencapai efisiensi yang lebih baik dalam hal komunikasi dengan pelanggan.

2. METODELOGI PENELITIAN
2.1 Metode Pengumpulan Data

Dalam penelitian ini, penulis melakukan analisis dan identifikasi masalah yang terjadi pada
PT.ArtForceAsia terkait profil perusahaan. Untuk itu digunakan beberapa metode pengumpulan data
sebagai berikut:

a. Observasi

Mengidentifikasi permasalahan yang terjadi dalam proses pembuatan Website sebagai media
portofolio.

b. Wawancara

Melakukan wawancara dengan pihak perusahaan malalui tanya jawab yang dilakukan secara
sistematis sesuai tujuan penelitian.

c.  Studi Pustaka

Studi pustaka ini dilakukan untuk mengumpulkan data dan informasi dari berbagai referensi,
seperti dokumen dan jurnal ilmiah, berkaitan dengan pembuatan website dan metode waterfall

2.2 Metode Pengembangan Sistem

Metode Waterfall merupakan salah satu pendekatan dalam pengembangan perangkat lunak
yang melibatkan tahapan berurutan, mulai dari analisis kebutuhan, perancangan, implementasi,
pengujian, hingga pemeliharaan. Dalam penerapannya, proses ini diawali dengan pengumpulan
kebutuhan pengguna, Berikut tahapan metode Waterfall:

1.  Requirement

Pada tahap ini, pengumpulan informasi terkait kebutuhan dan batasan perangkat lunak.
2. Desain

Proses membuat gambaran detail sistem sebelum proses pengkodean dimulai.
3. Implementasi

Tahapan ini melibatkan Menulis kode program sesuai desain dan memeriksa hasil
pengembangannya.

4. Pengujian (Testing)

Menguji perangkat lunak untuk memastikan sesuai dengan spesifikasi dan memperbaiki
kesalahan.

5. Operasi dan Pemeliharaan

Mengoperasikan perangkat lunak dan menjaga performanya agar tetap optimal.
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SDLC- WATERFALL MODEL
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Gambar 1. Metode Waterfall

3. ANALISA DAN PERANCANGAN

3.1 Analisa Sistem

a.  Sistem Berjalan

act susulan /

pengunj ung sistem
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Gambar 2. Diagram Berjalan
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Diagram aktivitas diatas menggambarkan alur kerja dari sistem berjalan dalam memahami
admin berinterkasi dengan pengguna dari tindakan awal sampai respon akhir.

1.  Kunjungi perusahaan: Aktivitas pertama adalah Kketika pengunjung mengunjungi
perusahaan

2. Lihat koleksi lukisan: Pengunjung melihat lukisan yang ada
3. Pilih lukisan: pengunjung memilih lukisan yang mereka inginkan

4. Informasi harga: setelah proses pemilihan, maka admin akan menginformasikan harga
lukisan yang akan dibeli

5. Bayar: Pengunjung harus membayar lukisan yang mereka beli.

b.  Sistem usulan

act use case /

pengunjung admin

membuka website

lihat koleksi lukisan tampilkan daftar koleksi
lukisan

pilih lukisan >{ cek ketersediaan lukisan '

yes no

stok tersedia
informasikan harga dan informasikan bahwa
opsi pembayaran lukisan tidak tersedia

bayar

o lx

proses pembayaran
konformasi pembayaran
dan "kirim notifikasi"

:

Gambar 3. Diagram Usulan

Diagram aktivitas di atas menggambarkan alur kerja sistem yang berjalan, yang
menunjukkan bagaimana sistem website berinteraksi dengan pengguna, mulai dari tindakan awal
hingga respon akhir.

1. Kunjungi website: Aktivitas pertama adalah ketika pengunjung mengunjungi website
perusahaan.
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Lihat koleksi lukisan: Pengunjung melihat koleksi lukisan yag tersedia pada website
Tampilkan lukisan: Menampilkan berbagai lukisan yang tersedia

Pilih lukisan: Pengunjung memilih lukisan yang mereka inginkan.

2.
3,
4,
5.

Cek keseterdiaan lukisan:

a) Informasikan harga, jika lukisan tersebut masih ada maka sistem akan
menampilkan lukisan beserta harga kepada penggunjung

b) Jika tidak, maka admin akan menginformasikan bahwa lukisan tersebut sudah tidak
ada.

6. Bayar: penggunjung harus membayar lukisan yang sudah dibeli menggunakan metode yang
telah tersedia

7. Proses pembayaran: Setelah pengunjung melakukan pembayaran, maka tahap selanjutnya
proses pembayaran

8. Komfirmasi pembayaran: Setelah proses pembayaran selesai, pengunjung bakalan
mendapatkan notofikasi bahwa pembayaran selesai

3.2 Perancangan Sistem

Tahap perancangan sistem merupakan kelanjutan dari proses analisis, bertujuan untuk
menghasilkan rancangan sistem yang dibutuhkan dalam pengembangan perangkat lunak. Pada tahap
ini, sistem baru dirancang dan dituangkan secara tertulis untuk mendokumentasikan setiap aktivitas
yang dilakukan. Perancangan sistem bertujuan untuk menggambarkan alur informasi dalam sistem,
mencakup diagram seperti Use Case Diagram, Activity Diagram, dan Sequence Diagram

a. Use Case Diagram Sistem

Diagram use case menunjukan hubungan antara aktor(pengguna) dengan berbagai fungsi
dalam sistem melalui diagram tersebut. Sistem ini mencakup fitur utama seperti home,
collaboration, about us, contat dan art. Untuk Penjelasan lebih lengkap dapat dilihat pada gambar

berikut:

/
0 ——

I
Pl

\@

Gambar 4. Use Case Diagram Sistem

uc use case /
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4. IMPLEMENTASI

a. Halaman home

= Z
T " T HOME COLLABORATION ABOUT US CONTACT ARTS

PT. ARTFORCEASIA

BEGIN AN EXPLORATION THROUGH A GALLERY SHOWCASING ARTISAN CREATIVITY

Gambar 5. Halaman Home

b. Halaman collaboraton
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Gambar 6. Halaman Collaboration

c. Halaman About Us

5"" HOME  COLLABORATION  ABOUTUS  CONTACT  ARTS
ABOUT US
PT.ARTFORCEASIA

PT Artforceasia is still in the early stages of development,
with the company having only been established two years
ago. Nonetheless, we have set a strong foundation to
become a major player in the painting and antique buying

RC and selling industry. In the past two years, our focus has

- QO VA been on building our network, developing our marketing
N Lo strategy, and conducting in-depth research on the art and
N e antiques market, both locally and internationally. Looking

I~ - ahead, PT Ar ia has high ions to fully

<< -

expand its operations in the next two years. During this
period, we will focus on developing our business

i ¥ ring our art and

collection portfolio, and ensuring our presence in relevant
markets. These steps will be supported by efforts to build a
reputation as a credible, trustworthy platform that excels in

Gambar 7. Halaman About Us
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d. Halaman Contact

coney

S amn s

¥ “ T HOME COLLABORATION ABOUT US CONTACT ARTS
>

CONTACT

WE VALUE YOUR THOUGHTS AND INQUIRIES. CONNECT WITH US

Graha Nayfos JIl.Komjen Pol M. Jasin (Akses UT) No.12
arat

I.Kor
Rt.003/009 Kelapa Dua-Kota Depok-16451 Jawa Barat Jakarta Indonesia

PT.ARTFORCEASIA
Telp +62 818-0202-2345
Email artforcelasia@gmail.com

RTFOREASIA

Gambar 8. Halaman Contact
e. Halaman Art

< |
" 7 HOME COLLABORATION ABOUT US CONTACT ARTS

ART COLLECTIONS

Yaya. Menatap Malam” (Looking Into the Night), 2001

Gambar 9. Halaman Art

5. KESIMPULAN

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, dapat beberapa kesimpulan yang dapat diambil
yaitu:

1.  Mengembangkan website untuk menampilkan informasi produk, jadwal lelang, dan koleksi
secara online yang mudah diakses kapan saja dan di mana saja.

2. Menyediakan saluran komunikasi efektif melalui form kontak, live chat, dan notifikasi lelang
untuk interaksi cepat dan responsif dengan pelanggan.

3. Menjadikan website sebagai fondasi strategi pemasaran digital, mendukung optimalisasi SEO,
integrasi media sosial, dan peningkatan engagement pelanggan melalui newsletter atau
kampanye email marketing
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