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Abstrak− Penelitian ini bertujuan mengembangkan sistem penilaian berbasis web menggunakan PHP dan 

CodeIgniter 4, terintegrasi dengan MySQL, untuk meningkatkan efisiensi dan akurasi penilaian siswa di SD 

AL-MADINAH ISLAMIC CENTER TANGERANG SELATAN. Sistem ini memfasilitasi pengelolaan data 

siswa, kriteria penilaian, pengolahan nilai otomatis, dan pembuatan laporan yang dapat diakses melalui web 

browser. Metode pengembangan meliputi analisis kebutuhan, perancangan, implementasi, serta survei kepada 

kepala sekolah dan guru. Sistem ini dirancang dengan antarmuka intuitif untuk kemudahan penggunaan. 

Hasilnya diharapkan dapat meningkatkan efisiensi penilaian, memberikan umpan balik objektif kepada siswa, 

dan mendukung analisis data untuk pengembangan karakter siswa sesuai visi dan misi sekolah. 

Kata Kunci: Penilaian Karakteristik Siswa, Tangerang Selatan, PHP, Codelgniter 4 

Abstract− This study aims to develop a web-based assessment system using PHP and CodeIgniter 4, 

integrated with MySQL, to improve the efficiency and accuracy of student assessments at SD AL-

MADINAH ISLAMIC CENTER TANGERANG SELATAN. The system facilitates student data 

management, assessment criteria, automated score processing, and report generation accessible via a web 

browser. The development method includes needs analysis, system design, implementation, and surveys 

of principals and teachers. The system is designed with an intuitive interface for ease of use. The results 

are expected to enhance assessment efficiency, provide objective feedback to students, and support data 

analysis for character development in line with the school’s vision and mission. 
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1. PENDAHULUAN 

Penelitian ini bertujuan mengembangkan sistem penilaian berbasis web menggunakan PHP 

dan CodeIgniter 4, terintegrasi dengan database MySQL, untuk meningkatkan efisiensi dan 

objektivitas penilaian siswa di SD AL-MADINAH ISLAMIC CENTER TANGERANG 

SELATAN. Sistem ini dirancang untuk mengatasi kelemahan penilaian manual yang cenderung 

subjektif, mempermudah pengelolaan data, serta mendukung dokumentasi yang baik. 

Metode pengembangan menggunakan pendekatan Agile, memastikan sistem 

dikembangkan secara iteratif dan kolaboratif. Hasil yang diharapkan adalah peningkatan efisiensi, 

akurasi, dan motivasi siswa dalam memperbaiki karakter, serta kemudahan bagi guru dalam 

melakukan penilaian. 

2. METODOLOGI PENELITIAN 

2.1 Metode pengumpulan Data 

Metode pengumpulan data dalam penelitian Berisi tentang profil perusahaan mulai dari filosofi, 

sejarah, visi dan misi sampai dengan struktur organisasi dan ruang lingkup lainnya di SD AL 

MADINAH ISLAMIC CENTER, landasan teori dan juga pembahasan mengenai konsep dasar dari 
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landasan teori tersebut. Berikut adalah tahapan pengumpulan data yang di lakukan: 

1. Observasi: 

Mengamati secara langsung aktivitas dan perilaku siswa untuk mengumpulkan data yang faktual terkait 

karakteristik mereka. 

2. Wawancara: 

Melakukan dialog dengan kepala sekolah dan guru untuk mendapatkan informasi mendalam terkait 

kebutuhan, kriteria penilaian, dan proses evaluasi yang sudah diterapkan. 

3. Studi Pustaka: 

Menggunakan referensi dari teori-teori atau penelitian sebelumnya yang relevan untuk mendukung 

pengembangan sistem berbasis web ini. 

 

2.2 Metode Metode Pengembangan Sistem 

Metode pengembangan sistem yang digunakan pada sistem penilaian karakteristik siswa di SD Al- 

Madinah Islamic Center adalah metode Agile. Berikut rincian metode pengembangan sistemnya: 

 

1. Pendekatan Iteratif dan Kolaboratif: 

Sistem dikembangkan secara bertahap dengan melibatkan umpan balik terus-menerus dari 

pengguna (guru dan kepala sekolah). Pendekatan ini memungkinkan perbaikan berkelanjutan 

selama proses pengembangan. 

2. Langkah-Langkah Pengembangan: 

Analisis Kebutuhan: Mengidentifikasi kebutuhan pengguna dan mendokumentasikan 

spesifikasi sistem yang diperlukan. 

Perancangan Sistem: Membuat desain sistem, termasuk diagram tugas, aktivitas, dan 

perancangan antarmuka pengguna yang intuitif. 

Implementasi: Mengubah rancangan menjadi aplikasi berbasis web menggunakan PHP dan 

CodeIgniter 4 yang terintegrasi dengan MySQL. 

Pengujian: Menggunakan metode Black Box Testing untuk memastikan sistem berjalan sesuai 

spesifikasi. 

3. Hasil yang Diharapkan: 

Sistem ini diharapkan dapat meningkatkan efisiensi dan objektivitas penilaian siswa, 

mempermudah pengelolaan data, serta memberikan umpan balik secara transparan kepada 

siswa dan orang tua. 

3. ANALISA DAN PEMBAHASAN 

3.1 Analisa dan pembahasan 

1. Website 

Website adalah kumpulan halaman web yang saling terhubung, terdiri dari homepage dan 

child pages yang diakses menggunakan browser melalui protokol HTTP. Website terbagi 

menjadi statis (konten tetap) dan dinamis (konten dapat diperbarui). 
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2. Structured Query Language (SQL) 

SQL adalah bahasa standar untuk mengakses basis data relasional, mencakup DML (untuk 

manipulasi data) dan DDL (untuk definisi data). SQL digunakan untuk membuat, 

mengelola, dan mengakses data dengan struktur yang jelas dan konsisten. 

3. Hypertext Markup Language (HTML) 

HTML adalah bahasa markah untuk membangun struktur dasar web. HTML bersifat 

gratis, terdiri dari elemen-elemen yang ditulis dengan tag, dan disimpan dengan ekstensi 

.html. 

4. PHP Hypertext Preprocessor (PHP) 

PHP adalah bahasa pemrograman server-side yang digunakan untuk mengelola data dalam 

database dan menyusun kode dalam HTML. 

5. CodeIgniter 

CodeIgniter adalah framework PHP yang memudahkan pengembangan aplikasi berbasis 

web dengan fitur seperti MVC (Model-View-Controller) untuk struktur yang lebih 

terorganisir. 

6. Database 

Database adalah kumpulan data yang disimpan secara sistematis untuk mempermudah 

pengolahan informasi. Relasi dalam database meliputi: 

o One to One: Satu data tabel pertama berhubungan dengan satu data tabel kedua. 

o One to Many: Satu data tabel pertama berhubungan dengan beberapa data tabel kedua. 

o Many to Many: Banyak data tabel pertama berhubungan dengan banyak data 

tabel kedua, dengan tabel perantara untuk menyimpan foreign key. 

7. XAMPP 

XAMPP adalah paket perangkat lunak yang mencakup Apache, MySQL, PHP, dan Perl, 

digunakan untuk pengembangan aplikasi web lokal. 

8. Agile 

Metode Agile adalah pendekatan pengembangan perangkat lunak yang iteratif dan kolaboratif, 

memungkinkan tim untuk bekerja secara terstruktur dan fleksibel. 

9. Tailwind CSS 

Tailwind CSS adalah framework berbasis utility-first yang memungkinkan pengembang 

mengontrol desain langsung dari HTML tanpa menulis CSS tambahan. 

10. Hosting 

Hosting adalah tempat penyimpanan file dan data website agar dapat diakses secara 

online, termasuk video, gambar, script, dan database. 

11. Visual Studio Code 

Visual Studio Code adalah editor kode yang mendukung berbagai bahasa pemrograman seperti 

PHP, JavaScript, dan Python, kompatibel dengan sistem operasi Windows, MacOS, dan Linux. 
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3.2 Prosedur Kerja Praktek 

• Perancangan Sistem: 

Perancangan sistem melibatkan aktivitas untuk mendefinisikan kebutuhan user dan 

spesifikasi perangkat lunak. Tujuan utamanya adalah menciptakan sistem baru yang efektif 

dan efisien dalam menyelesaikan masalah, melalui pemilihan alternatif terbaik. 

 

Gambar 1 Diagram System Usulan Admin 

 

3.3 Analisa Sistem Usulan 

Dari activity diatas admin dapat melakukan login dan sistem merespon jika login berhasil maka 

sistem akan mengarahkan kepage menu dan jika proses gagal maka sistem akan memunculkan 

nontifikasi ‘email anda belum terdaftar’, selanjutkan admin dapat menginput kegiatan positif dan 

negatifyang dilakukan oleh siswa sistem merespon dengan menampilkan halaman form penginputan 

kegiatan siswa. admindapat mengubah, mengedit, dan menambahkan data siswa dan guru, sistem 

merespon dengan admiin diharapkan ke form pengemabahan data. 
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Gambar 2. Activity Login 

3.4 Perancangan Sistem 

Perancangan aplikasi penilaian karakteristik siswa baru berbasis web, seperti diagram 

tugas, diagram aktivitas, dan perancangan antar muka pengguna, disajikan di sini. 

 

3.4.1 Use Case Diagram 

Use case diagram menggambarkan fungsional yang diharapkan dari sebuah sistem. Use case 

bertujuan untuk mempresentasikan interaksi antara actor dengan sistem. Aktor adalah suatu 

entitas manusia yang berinteraksi dengan sistem untuk melakukan pekerjaanpekerjaan 

tertentu. 
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Gambar 3. Use Case Diagram 

 

 

3.4.2 Sequence Diagram Login 

Sequence diagram adalah diagram yang menggambarkan interaksi antar objek. 

Sequence diagram secara khusus menjabarkanbehavior sebuah skenario tunggal. Diagram 

tersebut menunjukan sejumlah objek contoh dan pesan-pesan yang melewati objek ini dalam 

sebuah use case. [10]. 

Menampilkan interaksi-interaksi antarobjek didalam sistem yang disusun pada sebuah urutan 

https://jurnalmahasiswa.com/index.php/jriin


 

Ari Valentino | https://jurnalmahasiswa.com/index.php/jriin | Page 873  

 

JRIIN: Jurnal Riset Informatika dan Inovasi  

Volume 2, No. 5 Oktober 2024  

ISSN 3025-0919 (media online) 

Hal 867-876 

atau rangkaian waktu, interaksi antar objek tersebut termasuk pengguna,display dan 

sebagainya berupa. 

pesan (massage).

 

Gambar 6. Sequence Diagram Login 

 

 

4 IMPLEMENTASI 

Tahap implementasi mengubah sistem yang telah dirancang pada tahap sebelumnya menjadi sistem yang 

siap untuk digunakan. 

 

4.1 Implementasi Interface 

 

a. Tampilan Login 

Gambar ini adalah halaman tersebut merupakan halaman login guru. Halaman ini digunakan 

oleh siswa untuk masuk ke dalam system. 
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Gambar 7. Tampilan Login 

b. Halaman Utama Guru Ranking Pada Siswa 

 

Pada gambar ini merupakan halaman dashboard ranking siswa. Halaman ini digunakan oleh 

siswa untuk melihat ranking mereka di kelas dan di sekolah berdasarkan perilaku yang 

mereka lakukan. Pada halaman ini terdapat 10 siswa teratas di peringkat siswa positif. 

 

Gambar 8. Halaman Utama Guru Ranking Pada Siswa 

 

a. Tampilan Status Pendaftaran 
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Ini adalah statistic perbulan untuk melihat perkembangan para siswadi SD AL MADINAH 

ISLAMIC CENTER . 

 

Gambar 9. Halaman Stastic Guru 

 

5 KESIMPULAN 
Kesimpulan dari pengembangan sistem penilaian karakter siswa di SD AL-MADINAH ISLAMIC 

CENTER adalah sebagai berikut: 

1. Kebutuhan Sistem yang Mendesak: 

Penggunaan PHP dan CodeIgniter 4 yang terintegrasi dengan MySQL memungkinkan 

pengembangan sistem yang cepat, terstruktur, dan efisien. Metode Agile mendukung 

iterasi dan perbaikan berkelanjutan berdasarkan umpan balik pengguna. 

2. Objektivitas Penilaian: 

Sistem ini mengurangi subjektivitas dengan mendasarkan penilaian pada data objektif, 

menggunakan instrumen yang dirancang melalui observasi, wawancara, dan studi pustaka. 

Metode Black Box Testing memastikan sistem sesuai spesifikasi dan kebutuhan 

pengguna. 

3. Antarmuka dan Pengelolaan Data: 

Sistem berbasis web menyediakan antarmuka yang user-friendly untuk manajemen data, 

dengan integrasi MySQL untuk penyimpanan dan pengambilan data yang efisien. Laporan 

yang dihasilkan dapat dirancang dalam format visual yang mudah dipahami. 

4. Umpan Balik dan Transparansi: 

Fitur real-time feedback, notifikasi, dan laporan periodik mempermudah siswa dan orang 

tua dalam memantau hasil penilaian kapan saja. Transparansi ini diharapkan 

meningkatkan motivasi siswa untuk terus berkembang. 
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