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Abstrak − PT Sumber Segara Primadaya merupakan perusahaan dengan aset operasional yang besar, sehingga 

membutuhkan sistem pendataan aset yang efektif dan efisien. Selama ini, proses pendataan masih dilakukan 

secara manual menggunakan spreadsheet, yang rentan terhadap kesalahan dan kehilangan data. Untuk 

mengatasi permasalahan tersebut, dirancang sistem pendataan aset berbasis website yang dilengkapi teknologi 

QR Code sebagai identifikasi unik aset. Pengembangan menggunakan metode System Development Life Cycle 

(SDLC) model Waterfall melalui tahapan analisis, desain, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. Sistem 

dibangun dengan teknologi web responsif berbasis Laravel, PHP, HTML, CSS, JavaScript, dan SQL. Hasil dari 

penelitian ini adalah sistem pendataan aset yang mampu meningkatkan kecepatan, akurasi, dan efisiensi 

inventarisasi aset, serta mendukung pengelolaan dan pengambilan keputusan secara lebih terstruktur dan 

terdokumentasi.  

Kata Kunci: Pendataan Aset, Website, QR Code, SDLC, Laravel 

Abstract − PT Sumber Segara Primadaya is a company with substantial operational assets, thus requiring an 

effective and efficient asset management system. Previously, asset recording was conducted manually using 

spreadsheets, which are prone to errors, data loss, and difficulties in asset identification and tracking. To 

address these issues, a web-based asset management system was designed, equipped with QR Code technology 

for unique asset identification. The system was developed using the System Development Life Cycle (SDLC) 

Waterfall model through the stages of analysis, design, implementation, testing, and maintenance. The system 

utilizes responsive web technology built with Laravel, PHP, HTML, CSS, JavaScript, and SQL. The results of 

this study show that the developed system improves the speed, accuracy, and efficiency of asset inventory 

processes and supports structured, well-documented asset management and decision-making. 

Keywords: Asset Management, Website, QR Code, SDLC, Laravel 

1. PENDAHULUAN 

Perkembangan teknologi informasi saat ini mendorong perusahaan untuk melakukan 

digitalisasi dalam berbagai aspek operasional, termasuk dalam hal pengelolaan dan pendataan aset. 

PT Sumber Segara Primadaya, sebagai perusahaan yang bergerak di bidang pembangkitan tenaga 

listrik, memiliki jumlah aset yang sangat banyak dan beragam sebagai alat bantu kerja. Oleh karena 

itu, diperlukan sistem yang efektif dan efisien untuk mempermudah pengelolaan dan monitoring 

aset perusahaan. 

Seiring dengan kebutuhan untuk meningkatkan efisiensi, akurasi, dan kecepatan dalam 

pendataan aset, maka dirancanglah sebuah website pendataan aset berbasis teknologi QR Code 

menggunakan metode System Development Life Cycle (SDLC) model Waterfall. Teknologi QR 

Code dipilih karena kemampuannya dalam menyimpan informasi yang cukup besar dan dapat 

diakses dengan cepat menggunakan perangkat mobile. Dengan sistem ini, setiap aset akan memiliki 

QR Code unik yang dapat dipindai untuk menampilkan informasi detail terkait aset tersebut. Hal ini 

diharapkan dapat mempermudah proses identifikasi, monitoring, dan pelaporan aset secara real-

time. 

2. METODE PENELITIAN 

2.1 Pengumpulan data 
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Pengumulan data yang dilakukan pada penelitian saat ini yaitu dengan melakukan wawancara 

dan observasi langsung dilokasi. Metode ini cukup efisien dikarenakan langsung dapat berinteraksi 

dengan user sehingga dapat langsung menentukan permasalahan yang ada. 

2.2 Pengembangan System 

Dalam penelitian ini, metode pengembangan yang digunakan adalah System Development 

Life Cycle (SDLC) dengan pendekatan model Waterfall, yaitu model yang bersifat linier dan 

sistematis, di mana setiap tahapan harus diselesaikan sebelum melanjutkan ke tahap berikutnya. 

Model ini dipilih karena sesuai untuk proyek dengan kebutuhan yang telah terdefinisi sejak awal, 

seperti pengembangan website pendataan aset ini. Untuk mendukung proses implementasi, 

digunakan framework Laravel yang merupakan framework PHP open-source yang dirancang untuk 

memudahkan pengembangan aplikasi web modern. Laravel memiliki fitur unggulan seperti routing 

yang fleksibel, Eloquent ORM untuk manajemen basis data, Blade templating engine, serta sistem 

keamanan yang baik, sehingga sangat mendukung struktur pengembangan sistem yang terarah dan 

efisien sesuai dengan prinsip SDLC. 

 

Gambar 2.1 Metode SDLC Waterfall 

3. ANALISA DAN PEMBAHASAN 

3.1 Analisa Sistem 

a. Berjalan 

Saat penelitian dilakukan, pendataan aset masih dilakukan secara manual menggunakan 

Microsoft Office dan memerlukan ketelitian tinggi. Proses tersebut dapat digambarkan melalui 

flowchart berikut: 
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Gambar 3.1 Flowchart proses pendataan asset yang berjalan 

b. Usulan 

Seiring berkembangnya teknologi, diusulkan pengembangan aplikasi pendataan aset 

berbasis web dengan teknologi QR Code. Proses usulan tersebut digambarkan pada flowchart 

berikut: 

 

 

Gambar 3.2 Flowchart usulan system pendataan aset 
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3.1.1 Perancangan Sistem 

a. Use Case Diagram 

 

Gambar 3.3 User Case proses yang dilakukan pengguna 

Gambar di atas merupakan ilustrasi alur proses yang dapat dilakukan oleh 

pengguna dalam aplikasi. Terdapat dua kondisi pengguna yang ditangani sistem, yaitu 

sebagai admin dan sebagai auditor. 

b. ERD 

 

Gambar 3.4 Diagram ERD 

Gambar tersebut merupakan ilustrasi Entity Relationship Diagram (ERD) yang 

digunakan untuk menggambarkan struktur data dan hubungan antar entitas dalam sistem 

pendataan aset. Dengan adanya ERD ini, kelanjutan dari relasi antar tabel dapat dianalisis 

secara sistematis guna memastikan integritas dan konsistensi data pada tahap implementasi 

database. Diagram ini juga menjadi dasar penting dalam pengembangan skema basis data 

relasional untuk sistem yang akan dibangun. 

c. Implementasi 

1. Halaman Login 
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Gambar 3.5 Implementasi Halaman Login 

Halaman ini merupakan implementasi form login yang akan digunakan. 

2. Halaman Dashboard Aset 

 

Gambar 3.6 Implementasi Halaman Dashboard 

Halaman ini merupakan informasi untuk menampilkan jumlah asset berdasarkan 

jenisnya. 

3. Halaman Menu Aset 

 

Gambar 3.7 Implementasi Halaman Menu Aset 
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Gambar 3.8 Implementasi Form Tambah Data 

Pada halaman ini, user dapat menambahkan data dan juga melihat daftar asset yang 

sudah disimpan di database. 

4. QR Code 

 

Gambar 3.9 Implementasi QR Code 

Halaman ini berisi QR Code yang akan di cetak dalam bentuk label dan ditempelkan 

pada perangkat. 

5. Informasi Perangkat 

 

Gambar 3.10 Implementasi Halaman Informasi 

Halaman ini bersisi informasi perangkat yang dapat dilihat oleh user setelah melakukan 

scan pada QR Code yang tertempel di perangkat 
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d. Pengujian 

1. Login 

 

Gambar 3.11 Pengujian Fitur Login 

 

Gambar 3.12 Pengujian Fitur Login dengan Credentials tidak valid 

2. Dashboard Aset 

 

Gambar 3.13 Pengujian Halaman Dashboard Aset 
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3. Menu Aset 

 

Gambar 3.14 Pengujian input data kosong 

 

Gambar 3.15 Pengujian input data 

 

Gambar 3.16 Pengujian Tampilan Menu Aset 
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4. QR Code 

 

Gambar 3.17 Pengujian halaman QR Code 

 

Gambar 3.18 Pengujian Print QR Code 

5. Informasi Perangkat 

 

Gambar 3.19 Pengujian halaman informasi perangkat setelah scan QR Code 
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4. KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil pelaksanaan dan pengembangan sistem di PT Sumber Segara Primadaya, 

diperoleh beberapa kesimpulan sebagai berikut: 

a) Pengembangan sistem informasi berbasis web yang dilengkapi dengan fitur QR Code 

memberikan kontribusi positif terhadap efisiensi dan efektivitas dalam proses pendataan serta 

pengelolaan aset perusahaan. 

b) Sistem dirancang menggunakan teknologi web responsif sehingga dapat diakses melalui 

berbagai perangkat, baik desktop, laptop, maupun smartphone, dengan tampilan yang tetap 

optimal dan ramah pengguna. 

c) Metodologi pengembangan sistem yang digunakan adalah System Development Life Cycle 

(SDLC) model Waterfall, karena bersifat terstruktur dan sistematis, sehingga memudahkan 

pengembangan dari tahap awal hingga implementasi. 

d) Teknologi yang digunakan dalam pengembangan sistem meliputi framework Laravel (PHP), 

serta bahasa pemrograman HTML, CSS, JavaScript, dan SQL. Pengembangan juga didukung 

oleh perangkat lunak seperti XAMPP, MySQL/MariaDB, Composer, Visual Studio Code, 

dan GitHub. 

e) Implementasi QR Code mempermudah proses identifikasi, inventarisasi, dan pelacakan aset 

secara cepat dan akurat, terutama dalam mendukung efisiensi operasional di lapangan. 

f) Sistem dilengkapi dengan fitur autentikasi melalui halaman login yang menjaga keamanan 

data dan membatasi akses hanya kepada pengguna yang berwenang. 

g) Dokumentasi teknis yang meliputi activity diagram, sequence diagram, relasi tabel, desain 

antarmuka pengguna (UI), serta implementasi dan pengujian sistem disusun secara lengkap 

dan mendukung keandalan sistem. 

h) Sistem bersifat fleksibel dan memiliki potensi untuk dikembangkan lebih lanjut, baik dalam 

bentuk penambahan fitur, integrasi dengan sistem lain, maupun peningkatan keamanan dan 

performa aplikasi. 
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