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Abstrak— Sekolah Dasar Negeri Lengkong Gudang terletak di daerah Tangerang Selatan dan memiliki
berbagai kegiatan pendidikan yang memerlukan media informasi yang lebih efektif dan efisien untuk
mendukung proses pembelajaran dan komunikasi antara pihak sekolah, siswa, orang tua, dan masyarakat
umum. Maka dari itu, dilakukan pengembangan website profil sekolah yang tidak hanya menampilkan
informasi umum tentang sekolah, tetapi juga dilengkapi dengan fitur login dan penyajian data guru, siswa,
serta jadwal pelajaran yang dapat diakses oleh pengguna terdaftar. Metode pengembangan pada penelitian ini
menggunakan metode waterfall, sehingga pengembangan website dilakukan secara berurutan dalam beberapa
tahapan yang jelas dan terstruktur. Tahapan tersebut meliputi analisis kebutuhan, perancangan sistem,
implementasi, pengujian, hingga pemeliharaan. Hasil dari pengembangan ini adalah sebuah website yang
mempermudah pihak sekolah dalam menyampaikan informasi, serta memudahkan siswa dalam mengakses
data guru dan jadwal kegiatan belajar secara digital. Dengan metode ini, diharapkan pengembangan website
dapat berjalan dengan sistematis dan efisien serta menghasilkan sistem yang sesuai dengan tujuan awal.

Kata Kunci: Sistem Informasi Manajemen; Profil Sekolah; Sistem Login; Jadwal Pelajaran; SDN Lengkong
Gudang

Abstract— Sekolah Dasar Negeri Lengkong Gudang is an elementary school located in the Tangerang Selatan
area and carries out various educational activities that require a more effective and efficient medium of
information to support the learning process and communication between the school, students, parents, and the
general public. Therefore, the development of a school profile website was carried out, which not only
presents general information about the school but is also equipped with a login feature and provides access to
teacher, student, and class schedule data for registered users. The development method used in this study is
the waterfall model, in which the website development process is carried out sequentially through several
clear and structured phases. These phases include requirements analysis, system design, implementation,
testing, and maintenance. The result of this development is a website that helps the deliver information more
efficiently and allows students to access teacher data and class schedules digitally. With this method, it is
expected that the website development process can proceed systematically and efficiently, resulting in a
system that aligns with the original objectives.

Keywords: Management Information System; School Profile; Login System; Class Schedule; SDN
Lengkong Gudang

1. PENDAHULUAN

Dalam era digital, kebutuhan akan akses informasi yang cepat, akurat, dan efisien menjadi
sangat penting, termasuk di bidang pendidikan. Sekolah sebagai lembaga pendidikan dituntut
mampu menyampaikan informasi secara terbuka dan mudah diakses, terutama kepada wali murid
dan masyarakat. Salah satu media yang efektif untuk mendukung hal ini adalah website sekolah,
yang tidak hanya berfungsi sebagai sarana informasi, tetapi juga sebagai jembatan komunikasi
antara sekolah dan masyarakat.

UPTD SD Negeri Lengkong Gudang merupakan sekolah dasar di Tangerang Selatan yang
memiliki berbagai informasi penting seperti visi-misi, struktur organisasi, kegiatan siswa, dan
pengumuman akademik. Meskipun telah memiliki website, pengelolaannya belum optimal dan
belum dilengkapi dengan fitur login, keamanan data, serta sistem informasi manajemen yang
terstruktur.

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, dilakukan pengembangan website profil sekolah
berbasis web yang dilengkapi dengan sistem login dan penyajian informasi guru, siswa, serta jadwal
pelajaran yang dapat diakses berdasarkan peran pengguna, yaitu admin, guru, dan siswa. Sistem ini
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juga terintegrasi dengan media sosial seperti Instagram dan TikTok untuk mendukung publikasi
kegiatan sekolah secara lebih luas.

Solusi yang ditawarkan mengadopsi metode waterfall sebagai pendekatan pengembangan
sistem, melalui tahapan analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, pengujian, dan
pemeliharaan. Sistem yang dibangun diharapkan dapat meningkatkan efisiensi penyampaian
informasi, memperkuat keamanan akses data, serta memberikan pengalaman pengguna yang lebih
baik.

Penelitian terkait telah banyak dilakukan dalam pengembangan sistem informasi manajemen
sekolah, namun sebagian besar hanya menitikberatkan pada informasi akademik tanpa
memperhatikan pengelolaan akses pengguna dan integrasi media sosial. Oleh karena itu,
pengembangan sistem ini diharapkan menjadi solusi yang relevan, terstruktur, dan adaptif terhadap
kebutuhan sekolah di era digital.

2. METODE
2.1 Metode Pengumpulan Data

Data yang digunakan dalam pengembangan sistem ini dikumpulkan melalui beberapa

metode, yaitu:

a. Studi Literatur
Mengumpulkan informasi terkait sistem informasi manajemen dan profil sekolah berbasi
web dengan keamanan login. Literatur yang digunakan terdiri dari buku, jurnal ilmiah,
artikel, dan sumber lain yang relevan.

b. Wawancara
Dilakukan dengan pihak-pihak terkait di SDN Lengkong Gudang, seperti kepala sekolah,
admin dan guru, untuk memperoleh informasi mengenai kebutuhan sistem, alur kerja, dan
permasalahan dalam pengelolaan data akademik dan penyampaian informasi.

c. Observasi
Pengamatan langsung terhadap kegiatan administrasi dan penyampaian informasi di SDN
Lengkong Gudang. Observasi ini bertujuan untuk memahami proses yang sedang berjalan
dan mengevaluasi efektivitas sistem manual yang digunakan oleh sekolah.

2.2 2.2. Metode Pengembangan Sistem

Pengembangan sistem menggunakan model waterfall yang terdiri dari lima tahapan:

analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan.

a. Analisa Kebutuhan Sistem
Mencakup identifikasi fitur-fitur yang dibutuhkan oleh SDN Lengkong Gudang, seperti
sistem login untuk admin, guru, dan siswa, serta penyajian informasi data guru, siswa, dan
jadwal Pelajaran yang dapat diakses secara aman.

b. Perancangan dan Pengembangan Sistem
Perancang dilakukan menggunakan StarUML untuk menggambarkan bagaimana sistem
akan berjalan secara terstruktur.

c. Pengujian Sistem
Setelah sistem selesai dikembangkan, dilakukan pengujian untuk memastikan
fungsionalitas, sistem keamanan login, dan kemudahan penggunaan oleh admin, guru, dan
siswa. Pengujian ini bertujuan memastikan sistem berjalan sesuai spesifikasi dan kebutuhan
pengguna.

2.3 Perancangan Sistem

Perancangan sistem adalah tahapan dari siklus pengembangan sistem yang dapat
didefinisikan sebagai proses pendefinisian kebutuhan fungsional dan menggambarkan bagaimana
suatu sistem dibentuk. Tahap ini merupakan kelanjutan dari analisis sitem yang kemudian
menghasilkan rancangan sistem yang menjadi dasar dalam pengembangan perangkat lunak.
Tujuan dari perancangan sistem adalah untuk menyusun sistem baru secara terstruktur dan
mendokumentasikan kegiatan yang dilakukan. Dalam proses ini, digunakan Unified Modeling
Language (UML) sebagai alat bantu untuk memodelkan sistem secara visual. UML menyediakan
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standar visual untuk menggambarkan struktur dan perilaku sistem melalui berbagai jenis diagram,
seperti Use Case Diagram, Activity Diagram, Sequence Diagram, dan lainnya. Diagram ini
berfungsi untuk menggambarkan interaksi antara pengguna dan sistem, serta alur data dan proses
di dalam sistem.
a. Use Case Diagram
Digunakan untuk menggambarkan fungsi-fungsi utama dari sistem berdasarkan interaksi
antara sistem dan aktor. Setiap aktor memiliki hak akses terhadap fitur tertentu sesuai
tanggung jawabnya. Dengan use case diagram, kita dapat melihat batasan sistem dan fitur-
fitur utama yang perlu dikembangkan agar memenuhi kebutuhan masing-masing aktor.

System
Mellhat Data Guru Mengelola
Data Guru
Melihat Jadwal
Pelajaran Mengelola Data
S|swa
\

siswa \ %

\
/ Mengelola Admin
i Jadwal
__ Pelajaran
Guru \
Melihat
Jadwal Mengelola
Pelajaran Manajemen

User

Gambar 1. Use Case Diagram

b. Flowchart
Flowchart adalah sebuah diagram yang menjelaskan alur proses dari sebuah program untuk
menggambarkan langkah-langkah dalam proses suatu program. Flowchart ini membantu
pengembang dalam memahami alur sistem secara visual sebelum diterjemahkan ke dalam
kode program.
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Gambar 2. Flowchart
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3. ANALISA DAN PEMBAHASAN

3.1 Analisa dan Perancangan Sistem

a.

Perancangan Perangkat Lunak

Perancangan perangkat lunak merupakan komponen penting dalam pengembangan sistem
informasi berbasis web. Dalam proyek ini, perangkat lunak yang digunakan mencakup
berbagai tools dan platform yang mendukung proses pembuatan, pengujian, dan
pemeliharaan aplikasi website.

Perancangan Database

Database adalah sekumpulan data atau informasi yang tersimpan secara sistematis. Basis
data ini dibutuhkan ketika mengakses perangkat lunak. Berikut merupakan perancangan
database :

Mo Ko siswa
e ID : iny11)
KELAS : varchar(10)
SUBKELAS : varchar(50)
NISN : varchar(30)

M= sd g
® 1D :int(11)
# TINGKAT KELAS : int(11)
SUBKELAS : varchar(1)
JAM : varchar(20)
HARI : varchar(10)
NAMA MATA PELAJARAN : varchar(50)
WALIKELAS : varchar(5)
#u id_guru - int(11) -

jadwal_pelajaran

TEMPAT_
m TANGGAL_LAHIR
. JENIS_KELAMIN

ALAMAT : text

NAMA _AYAH : varchar(40)
char(30)

IMCLAKI-LAKI " PEREMPUAN")

PEKERJAAN AYAF
NAMA_IBU : varcha
PEKERJAAN_IBU =
WALIKELAS : varchar(100)

4 ® id user : int(11)

Gambar 3. Database

Perancangan Layar

Perancangan layar (user interface) bertujuan untuk menggambarkan tampilan antarmuka
pengguna pada website profil SDN Lengkong Gudang. Desain antarmuka dirancang agar
sederhana, responsif, dan mudah digunakan oleh pengguna admin, guru, siswa, dan
masyarakat umum. Tampilan antarmuka dirancang menggunakan wireframe sederhana dan
mockup layout yang mencakup halaman-halaman utama berikut :

1. Halaman Utama Website

2. Halaman Login

3. Halaman Dashboard Admin

4. Halaman Dashboard Siswa

3.2 Implementasi

Implementasi adalah hal penting untuk mewujudkan suatu gagasan. Seseorang harus

mengimplementasikan gagasan untuk mencapai tujuannya. Implementasi adalah proses yang
diterapkan di berbagai bidang, tanpa batasan apapun. Untuk mengimplementasikan suatu gagasan
diperlukan serangkaian proses. Menerapkan rencana strategis sama pentingnya, atau bahkan lebih
penting, daripada strategi itu sendiri. Implementasi adalah proses yang diterapkan di banyak bidang
seperti pendidikan, sosial, politik, teknologi, dan banyak lagi.

a.

Implementasi Perangkat Keras

Implementasi perangkat keras merupakan tahap penyediaan dan penggunaan alat fisik yang
dibutuhkan untuk menjalankan sistem informasi berbasis web di SDN Lengkong Gudang.
Dalam proyek ini, perangkat keras yang digunakan disesuaikan dengan kebutuhan sistem
agar dapat berjalan secara optimal.

Tabel 1. Spesifikasi Perangkat Keras

No | Nama Perangkat Spesifikasi

1. | Asus Vivobook X1402ZA _A1402ZA
2. | Processor Intel Core i7

3. | RAM 8 GB
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[4. [ SSD

[512GB |

Implementasi Perangkat Lunak

Implementasi perangkat lunak bertujuan untuk memasang dan mengkonfigurasi software
yang diperlukan agar sistem informasi berbasis web dapat berjalan dengan baik. Dalam
pengembangan website informasi SDN Lengkong Gudang ini, digunakan beberapa
perangkat lunak pendukung, baik untuk pengembangan maupun untuk operasional sistem.

Tabel 2. Spesifikasi Perangkat Lunak

No | Jenis Perangkat Lunak | Nama Perangkat Lunak
1. | Sistem Operasi Windows 11

2. | Web Server Xampp versi 3.3.0

3. | Bahasa Pemrograman | PHP

4. | Sistem Basis Data MySQL

5. | Code Editor Visual Studio Code

6. | Framework CSS Bootstrap

7. | Web Browser Google Chrome

¢. Implementasi Antar Muka (Interface)
Implementasi antar muka adalah proses penerapan rancangan tampilan ke dalam bentuk
nyata yang dapat diakses oleh pengguna melalui web browser. Tujuannya adalah untuk
memberikan pengalaman pengguna yang mudah, jelas, dan interaktif saat menggunakan
sistem. Pada website sistem informasi SDN Lengkong Gudang, antarmuka dirancang dan
diimplementasikan sesuai dengan kebutuhan masing-masing pengguna: Admin, Guru,
Siswa, dan Masyarakat Umum.
1. Tampilan Halaman Utama Website

@0 @ voso o x B - @ x
e c angm -8 -
mm UPTD SDN lengkong Gudang Halaman ~  Hubung! Kami D

ar dalam lingkungan yang aman, menyenangkan, dan penuh
Gudang siap membimbing putra-putri andamenuju
5 "

Gambar 4. Halaman Utama Wesbite

2. Tampilan Halaman Login

Gambar 5. Halaman Login
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3. Tampilan Dashboard Admin

0 ©®v x 4+

22 Data Siswa

Gambar 6. Halaman Dashboard Admin
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pilan Dashboard Siswa
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Kelas Mata Pelajaran

Kelas 1A memiliki 12 mata pelajaran

Gambar 7. Halaman Dashboard Siswa

3.3 Pengujian Sistem Informasi Manajemen dan Profil Sekolah

a. Admin
Tabel 3. Pengujian Admin
No | Fitur yang Diuji Langkah Pengujian Hasil Status
1. | Login Admin Masukkan username | Sistem Sukses
dan password admin | menampilkan
dashboard admin
2. | Kelola Data Tambah, edit, dan | Data pengguna | Sukses
Pengguna hapus data guru/siswa | berhasil dikelola
3. | Kelola Jadwal Edit dan hapus Jadwal  tampil | Sukses
Pelajaran jadwal pelajaran sesuai data yang
dimasukkan
4. | Kelola User Tambah, edit, dan | User berhasil | Sukses
Pengguna hapus User Pengguna | dikelola
b. Siswa
Tabel 4. Pengujian Siswa
No | Fitur yang Diuji Langkah Pengujian Hasil Status
1. | Login Siswa Masukkan username | Masuk ke Sukses

dan password siswa

halaman siswa
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2. | Lihat DataWali | Klik menu data wali Data wali kelas Sukses
Kelas kelas tampil dari kelas
1-6
3. | Lihat Jadwal Klik menu jadwal Jadwal tampil Sukses
Pelajaran pelajaran sesuai dengan
kelas siswa

4. KESIMPULAN

Penelitian ini menghasilkan sebuah sistem informasi manajemen dan profil sekolah
berbasis web yang diterapkan di SDN Lengkong Gudang. Sistem ini dikembangkan menggunakan
metode waterfall, melalui tahapan analisis kebutuhan, perancangan, implementasi, pengujian, dan
pemeliharaan. Berdasarkan hasil implementasi dan pengujian, sistem yang dibangun telah berhasil
menyediakan fitur login berbasis peran pengguna admin, guru, dan siswa, pengelolaan data guru,
data siswa, serta jadwal pelajaran. Selain itu, sistem juga terintegrasi dengan media sosial Instagram
dan TikTok untuk mendukung publikasi kegiatan sekolah. Sistem ini dinilai mampu meningkatkan
efisiensi penyampaian informasi, memperkuat keamanan akses data, serta memberikan pengalaman
pengguna yang lebih baik bagi seluruh pihak terkait. Dengan demikian, sistem ini dapat menjadi
solusi efektif bagi pengelolaan informasi sekolah yang adaptif terhadap perkembangan teknologi di
era digital.
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