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Abstrak - Perkembangan teknologi informasi saat ini telah membuka banyak peluang bagi dunia pendidikan
untuk beradaptasi secara digital, termasuk dalam pengelolaan perpustakaan sekolah. Melihat pentingnya akses
informasi yang cepat dan terstruktur, SDN Tunas Mekar mengembangkan sistem perpustakaan berbasis web
yang sederhana namun fungsional. Website ini dibuat menggunakan HTML, CSS, dan JavaScript, serta
didukung oleh basis data MySQL untuk penyimpanan data yang aman dan terpusat. Sistem ini menyediakan
fitur seperti pengelolaan data buku, peminjaman dan pengembalian, pencatatan denda, hingga riwayat transaksi,
yang dapat digunakan oleh dua jenis pengguna, yaitu siswa dan guru. Website ini dirancang agar mudah
digunakan dan nantinya akan dihosting agar bisa diakses secara daring. Untuk mendukung kelancaran
penggunaan, pihak sekolah juga akan memberikan pelatihan singkat kepada guru dan staf. Dari hasil
implementasi, sistem ini terbukti dapat membantu mempermudah pengelolaan perpustakaan dan meningkatkan
akses literasi bagi seluruh warga sekolah.

Kata Kunci: Website Perpustakaan, Sistem Informasi, MySQL, SDN Tunas Mekar, HTML, CSS, JavaScript.

Abstract - The rapid development of information technology has opened up many opportunities for the
education sector to adapt digitally, including in managing school libraries. Recognizing the need for fast and
structured access to information, SDN Tunas Mekar developed a simple yet functional web-based library
system. This website was built using HTML, CSS, and JavaScript, and is supported by a MySQL database to
ensure secure and centralized data storage. The system offers features such as book management, borrowing
and returning transactions, fine tracking, and borrowing history, with two user roles: students and teachers.
Designed to be user-friendly, the website will be hosted online for easier access. To ensure smooth
implementation, the school also plans to provide basic training for teachers and staff. The results show that
this system effectively simplifies library management and enhances literacy access for the entire school
community.

Keywords: Library Website, Information System, MySQL, SDN Tunas Mekar, HTML, CSS, JavaScript.

1. PENDAHULUAN

Perpustakaan merupakan salah satu fasilitas penting dalam lingkungan pendidikan,
khususnya di sekolah, sebagai pusat sumber belajar untuk mendukung proses kegiatan akademik.
Namun, dalam praktiknya, pengelolaan data perpustakaan secara manual sering kali menimbulkan
berbagai kendala, seperti kesulitan dalam pencarian buku, pencatatan peminjaman yang tidak
efektif, serta risiko kehilangan data. Seiring dengan perkembangan teknologi informasi, kebutuhan
untuk mendigitalisasi layanan perpustakaan menjadi semakin mendesak agar pengelolaan
perpustakaan dapat dilakukan dengan lebih efisien, cepat, dan akurat.

Pembuatan website perpustakaan berbasis web menjadi salah satu solusi yang efektif untuk
mengatasi permasalahan tersebut. Dengan memanfaatkan teknologi HTML, CSS, dan Java Script
website ini mampu menyediakan antarmuka pengguna yang interaktif dan mudah digunakan. Selain
itu, penggunaan MySQL sebagai sistem manajemen basis data memungkinkan penyimpanan data
secara terstruktur dan terpusat, sehingga mendukung pengelolaan data yang lebih efisien dan dapat
diakses secara konsisten melalui server.

Melalui pengembangan website ini, diharapkan aktivitas pencatatan buku, pengelolaan
peminjaman, hingga pengembalian dapat dilakukan secara lebih terstruktur dan modern. Selain itu,
solusi ini juga memberikan peluang bagi sekolah-sekolah yang memiliki keterbatasan infrastruktur
IT untuk tetap dapat mengadopsi sistem manajemen perpustakaan digital dengan biaya rendah dan
implementasi yang sederhana.
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2. METODE

Penelitian dilakukan dengan mengikuti beberapa langkah dan metode penelitian yang
sistematis, yang meliputi tahap-tahap berikut:

a) Studi Literatur: Mengumpulkan informasi terkait dengan topik yang dibahas, yaitu
perancangan berbasis web perpustakaan. Literatur yang digunakan terdiri dari buku, artikel
ilmiah, dan sumber lain yang relevan mengenai pengembangan Web perpustakaan, teknologi
web, serta penggunaan database MySQL yang dikelola melalui phpMyAdmin sebagai media
penyimpanan data.

b) Wawancara: Dilakukan dengan pihak-pihak terkait di SDN Tunas Mekar, seperti kepala
sekolah, admin, dan guru untuk memperoleh informasi langsung mengenai kebutuhan, alur
kerja, dan permasalahan yang dihadapi dalam perancangan web perpustakaan.

c) Observasi: Melakukan pengamatan langsung terhadap proses administrasi perpustakaan yang
berjalan di SDN Tunas Mekar, seperti pencatatan data buku, proses peminjaman dan
pengembalian, serta penyampaian informasi kepada seluruh warga sekolah.

3. ANALISIS DAN PEMBAHASAN

3.1 Perancangan Sistem

Perancangan sistem merupakan tahapan penting dalam pengembangan sistem informasi,
yang melibatkan penentuan alur kerja serta kebutuhan data guna membangun sistem baru yang
efektif dan efisien. Dalam konteks sistem informasi perpustakaan, perancangan sistem bertujuan
untuk memenuhi kebutuhan pengguna, termasuk pustakawan dan anggota perpustakaan, serta
memberikan gambaran menyeluruh mengenai struktur dan cara kerja sistem yang akan dibangun.

Tahapan ini memiliki peranan krusial dalam menentukan bagaimana sistem informasi
perpustakaan dirancang dan dioperasikan. Proses perancangan mencakup pemodelan aliran data dan
aktivitas utama seperti peminjaman dan pengembalian buku, pencarian koleksi, serta pengelolaan
interaksi antara komponen-komponen sistem seperti basis data, pengguna, dan modul pelaporan.

Untuk mendukung proses perancangan, digunakan Unified Modeling Language (UML)
sebagai alat bantu pemodelan berbasis objek. UML merupakan bahasa standar yang banyak
digunakan dalam industri perangkat lunak untuk mendefinisikan kebutuhan sistem, melakukan
analisis dan desain, serta menggambarkan arsitektur sistem secara visual. Dalam pengembangan
sistem informasi perpustakaan, UML digunakan untuk menyusun berbagai jenis diagram seperti use
case diagram, class diagram, dan sequence diagram, yang berfungsi untuk memodelkan
fungsionalitas sistem serta interaksinya dengan pengguna secara sistematis dan terstruktur.

a. Use Case Diagram

Gambar 1. Use Case Diagram
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Use Case Diagram untuk aktor Admin digunakan untuk mennggambarkan interaksi admin
dalam menjalankan tugasnya pada sistem informasi perpustakaan SDN TUNAS MEKAR.

b. Class Diagram

Class diagram merupakan salah satu jenis diagram struktur dalam Unified Modeling Language
(UML) vyang digunakan untuk memodelkan struktur sistem secara statis. Diagram ini
menggambarkan kelas-kelas yang ada dalam sistem, beserta atribut, operasi (metode), serta relasi
yang terjadi antar kelas tersebut.

Class diagram berperan penting dalam memvisualisasikan, mendokumentasikan, dan
merancang arsitektur sistem secara jelas, sehingga memudahkan pemahaman terhadap komponen-
komponen utama dan hubungan di antara mereka dalam sistem berbasis objek
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Gambar 2. Class Diagram
c. Entity Relationship Diagram (ERD)

Perancangan sistem informasi perpustakaan berbasis web ini menggunakan pendekatan
Entity Relationship Diagram (ERD) untuk menggambarkan relasi antar entitas yang terlibat dalam
sistem. ERD inidigunakan untuk mendeskripsikan struktur basis data secara konseptual yang akan
mendasari proses peminjaman, pengembalian, dan pengelolaan denda buku.
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Gambar 3. Entity Relationship Diagram (ERD
d. Activity Diagram

Activity diagram merupakan salah satu jenis diagram dalam Unified Modeling Language
(UML) yang digunakan untuk memodelkan alur kerja atau proses bisnis secara visual. Diagram ini
menggambarkan urutan aktivitas yang terjadi dalam sistem, mulai dari awal hingga akhir proses,
termasuk percabangan, pengulangan, dan aktivitas yang berlangsung secara parallel. Activity
diagram berperan penting untuk memvisualisasikan aliran kontrol dan logika sistem, sehingga
memudahkan analisis, perancangan, serta komunikasi antar pemangku kepentingan terkait proses
yang berjalan dalam sistem.
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Gambar 4. Activity Diagram

e.  Sequence Diagram

Sequence diagram adalah representasi visual yang digunakan untuk memetakan alur interaksi
antar objek dalam sebuah sistem, dengan menampilkan perilaku objek pada suatu use case secara
kronologis. Diagram ini mendeskripsikan siklus hidup (lifeline) objek serta urutan pesan yang
dipertukarkan antar objek untuk mencapai tujuan tertentu dalam sistem.

Fathan Mubina | https://jurnalmahasiswa.com/index.php/jriin | Page 1014



https://jurnalmahasiswa.com/index.php/jriin

JRIIN : Jurnal Riset Informatika dan Inovasi
Volume 3, No. 4 September Tahun 2025

ISSN 3025-0919 (media online)

Hal 1010-1020

Adimin Sistem Database

T (] (0
Proses Peminjaman Buku

Login sebagai Admin

Validasi credential

Return status login
Dashboard Admin

Pilih menu Peminjaman

a s

Farm input d

Input data siswa (NIS/Namse

Quoery data siswa

Tampilkan data siswa

Query daftar buku tersedia

Return daftar buku

Konfirmasi peminjaman

Insert data peminjaman

Update stok buku (kurangl 1)

Confirm transaction

Konfirmasi peminjaman berhasil

[Pt bbbt Sttt e oy
Data otomatis masuk ke fitur Pengembalian
Sistemn otomati
- Tanggal kembali {7 hari)}
D arm
- Data masuk queus pengembalian
Admin Sistem Database

Gambar 5. Sequence Diagram Peminjaman Buku

Admin Simtern Gatabaze

Froses Pergemiraiian Buka

Filin menu Pengsmbalian

Guery daftar peminjaman akéf

Tampilkan daftar sisws yang meminjam
-
Pilin siswa untuk
Guery deteil peminiaman siswa
Haturn data parmnaman
Tarmy minjaman
Konfirmasi penge n buku
Hitung selisih tanggal (tang@al kembali - tanggal scharsnya)
j—
o [retat ¢ 7 har]
Hitung Jumian nan retat
HituRG REMINAl ERAA (MISAl RP 1000/MaN)
Insert duts dends
Confirm insert dends
-
- iadadenda
mbayaran asnas
it [Denda dibayar]
Update status dands = "Lunss®
Updats status pominaman = “Dikembalikan®
Update stok buku tambah 1)
Gonfirm updates
-

[Dands baium dib

Update sta

Pangambalian salas. raain tartunogak

[l=pat waktu (== 7 har)l

Pengsmbalian tanps dends

Admmin Sistem Database

Gambar 6. Sequence Diagram Pengembalian Buku
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3.2 Implementasi Sistem

a. Implementasi Halaman Depan
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enyenangkan bersama kam:

Gambar 7. Implementasi Halaman Depan
b. Implementasi Halaman Login
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Akses Login

Gambar 8. Implementasi Halaman Login
c. Implementasi Halaman Daftar Buku
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Gambar 9. Implementasi Halaman Daftar Buku

Fathan Mubina | https://jurnalmahasiswa.com/index.php/jriin | Page 1016



https://jurnalmahasiswa.com/index.php/jriin

JRIIN : Jurnal Riset Informatika dan Inovasi
Volume 3, No. 4 September Tahun 2025

ISSN 3025-0919 (media online)

Hal 1010-1020

d. Implementasi Halaman Login Admin
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Gambar 10. Implementasi Halaman Login Admin

e. Implementasi Halaman Dashboard Admin
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Gambar 11. Implementasi Halaman Dashboard Admin

f.  Implementasi Halaman Fitur Peminjaman Buku
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Gambar 12. Implementasi Halaman Fitur Peminjaman Buku
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g. Implementasi Halaman Fitur Pengembalian Buku
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Gambar 13. Implementasi Halaman Fitur Pengembalian Buku

h. Implementasi Halaman Fitur Denda
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Gambar 14. Implementasi Halaman Fitur Denda
i.  Implementasi Halaman Fitur Tambah Buku
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Gambar 15. Implementasi Halaman Fitur Tambah Buku
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j. Imlementasi Halaman Fitur Riwayat

SDN TUNAS MEKAR Dashboard
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Gambar 16. Implementasi Halaman Fitur Riwayat

4, KESIMPULAN
4.1 Kesimpulan

Perancangan dan implementasi website perpustakaan berbasis web di SDN Tunas Mekar
telah membuktikan bahwa teknologi sederhana pun dapat memberikan dampak besar, terutama
dalam meningkatkan efisiensi layanan di lingkungan sekolah dasar. Website ini dirancang untuk
menggantikan proses manual yang selama ini digunakan dalam pengelolaan perpustakaan. Fitur-
fitur seperti pencatatan buku, peminjaman, pengembalian, hingga riwayat transaksi berhasil
diakomodasi dengan baik melalui antarmuka yang sederhana dan mudah digunakan. Penggunaan
teknologi ringan tanpa server eksternal membuat sistem ini sangat cocok diterapkan di sekolah
dengan keterbatasan infrastruktur T1. Lebih dari sekadar alat bantu administrasi, sistem ini juga
menjadi wujud nyata komitmen SDN Tunas Mekar dalam mendukung literasi dan beradaptasi
dengan perkembangan zaman di era digital.

4.2 Saran

Untuk memastikan sistem perpustakaan digital ini dapat berjalan dengan optimal dan
berkelanjutan, ada beberapa hal yang dapat dilakukan oleh pihak sekolah. Pertama, sekolah
disarankan untuk melengkapi fasilitas perangkat keras seperti komputer atau laptop yang cukup,
agar siswa dan guru dapat mengakses website perpustakaan dengan lebih nyaman dan merata.
Kedua, pelatihan lanjutan bagi guru dan staf perpustakaan sebaiknya dijadwalkan secara berkala,
guna memastikan mereka tetap memahami penggunaan sistem serta siap menghadapi
pengembangan fitur di masa mendatang. Ketiga, pihak sekolah dapat melakukan evaluasi rutin
terhadap penggunaan sistem ini, dengan melibatkan masukan dari siswa dan guru, sehingga sistem
dapat terus disesuaikan dengan kebutuhan di lapangan dan dimanfaatkan secara maksimal.
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