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Abstrak— Perkembangan teknologi informasi mendorong lembaga pendidikan untuk menyediakan informasi
secara cepat dan akurat melalui media digital. TAUD Rabbani, sebuah lembaga pendidikan di Depok, masih
menggunakan metode manual dalam penyampaian profil sekolah kepada masyarakat, sehingga informasi
belum tersampaikan secara optimal. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengimplementasikan
sistem informasi profil sekolah berbasis website yang dapat membantu pihak sekolah dalam mendistribusikan
informasi mengenai profil, fasilitas, kegiatan, pendaftaran, dan berita sekolah kepada masyarakat secara daring.
Sistem ini dibangun menggunakan HTML, CSS, PHP, dan MySQL dengan bantuan framework Bootstrap.
Hasil implementasi menunjukkan bahwa website yang dibuat mampu menampilkan informasi sekolah dengan
jelas, sehingga mempermudah masyarakat dalam mengakses informasi TAUD Rabbani kapan saja dan di mana
saja tanpa perlu interaksi tatap muka langsung.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Website, Sekolah, Profil Sekolah, PHP, MySQL

Abstract— The advancement of information technology drives educational institutions to provide fast and
accurate information through digital media. TAUD Rabbani, an educational institution in Depok, still uses
manual methods to deliver school profile information to the public, resulting in suboptimal information
dissemination. This study aims to design and implement a web-based school profile information system to assist
the school in distributing information regarding school profiles, facilities, activities, registration, and news to
the public online. The system was developed using HTML, CSS, PHP, and MySQL with the aid of the Bootstrap
framework. The implementation results show that the developed website can clearly display school information,
making it easier for the public to access information about TAUD Rabbani anytime and anywhere without the
need for direct face-to-face interaction.
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1. PENDAHULUAN

Kemajuan teknologi informasi dan komunikasi saat ini banyak memberikan kemudahan bagi
aktivitas manusia di segala bidang. Pengelolaan data-data untuk menjadi informasi yang sebelumnya
rumit dan membutuhkan waktu yang lama dalam penyelesaiannya, menjadi cepat dan ringan bila
dikerjakan menggunakan fasilitas teknologi. Seiring berjalannya waktu dan kemajuan teknologi,
informasi apapun dapat dengan mudah didapatkan dari berbagai media, baik dari media cetak
maupun media elektronik digital. Salah satu media digital yang berkembang pesat dan menjadi
pilihan utama bagi individu atau instansi untuk mendapatkan informasi yang cepat dan akurat adalah
website.

Website merupakan sebuah halaman berisi informasi yang dapat diakses oleh siapa saja
dengan menggunakan internet. Bagi sebuah institusi, website memiliki manfaat tersendiri antara lain
sebagai media promosi, penyajian informasi, dan penyediaan layanan online. Salah satu manfaat
website adalah dapat digunakan sebagai media informasi yang efektif karena dapat diakses oleh
siapa saja dan kapan saja. Informasi yang disebarkan bisa beragam, mulai dari informasi tentang
otomotif, olahraga, teknologi, bahkan tentang pendidikan.

Dalam dunia pendidikan sendiri website dapat digunakan sebagai media pembelajaran bagi
para murid dan guru. Materi yang biasanya hanya didapat dari sekolah kini bisa didapat dari website
yang menyediakan informasi terkait pembelajaran dalam sekolah. Selain digunakan sebagai media
belajar murid dan guru, website juga dapat dimanfaatkan sebagai media yang berisi tentang
informasi sekolah, mulai dari identitas sekolah, sampai kepada program apa saja yang dijalankan
oleh sekolah.
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Berdasarkan peraturan pemerintah Nomor 32 Tahun 2013 tentang syarat Sekolah Standar
Nasional, salah satunya yaitu “Standar Saran dan Prasarana adalah kriteria mengenai ruang belajar,
tempat berolahraga, tempat beribadah, perpustakaan, laboratorium, bengkel kerja, tempat bermain,
tempat berkreasi dan berekreasi serta sumber belajar lain, yang diperlukan untuk menunjang proses
pembelajaran, termasuk penggunaan teknologi informasi dan komunikasi”. Dengan penggunaan
website sebagai media informasi dan promosi bisa memenuhi syarat sebagai Sekolah Standar
Nasional termasuk, yaitu dalam penggunaan teknologi informasi dan komunikasi.

TAUD RABBANI merupakan salah satu sekolah yang ada di kecamatan Pancoran Mas Kota
Depok, dalam memberikan informasi sekolah masih dilakukan secara manual dengan sosialisasi dan
interaksi kepada masyarakat luas seperti memberikan informasi mengenai profil sekolah, data siswa,
data guru, dan informasi tentang sekolah yang lainnya. Banyak masyarakat masih belum mengetahui
informasi mengenai TAUD RABBANI, sehingga diperlukan sebuah website yang berisi informasi
mengenai profil sekolah. Maka dengan ini Penulis mengambil sebuah judul laporan “Sistem
Informasi Profil Sekolah Berbasis Web Pada Sekolah TAUD RABBANI”

Sistem Informasi Profil Sekolah Berbasis Web Pada TAUD RABBANI ini dirancang
menggunakan bahasa pemrograman HTML, PHP, CSS dan MySQL sebagai databasenya. Sistem
ini diharapkan agar mempermudah pihak sekolah dalam memberikan informasi sekolah dan
masyarakat dapat melihat informasi sekolah dimana saja tanpa menunggu pihak sekolah melakukan
sosialisasi secara langsung.

2. METODE
2.1 Metode Penelitian

Untuk dapat menyusun laporan ini dengan baik dan benar, maka diperlukan data akurat yang
diperoleh melalui beberapa metode, diantaranya yaitu:

a. Wawancara

Wawancara adalah metode pengumpulan data dengan cara menanyakan langsung kepada
pihak terkait dengan pekerjaan dilapangan. Artinya adalah terjadi tanya jawab antara mahasiswa
dengan pihak yangberada didalam kegiatan Kerja Praktek.

b. Dokumentasi

Dokumentasi adalah metode pengumpulan data melalui dokumen-dokumen yang ada pada
instansi, misalnya arsip-arsip, berkas-berkas mengenai perusahaan atau instansi tersebut.

c¢. Kepustakaan

Metode pengumpulan ini berdasarkan data yang diperoleh dengan cara membaca buku
panduan, informasi internet, dan laporan-laporan sebelumnya yang pernah dibuat untuk refrerensi
penulis

2.2 Framework

Menurut Husein Alatas, (2013) Bootstrap merupakan framework untuk membangun desain
web secara responsif. Artinya, tampilan web yang dibuat oleh bootstrap akan menyesuaikan ukuran
layer dan browser yang kita gunakan baik di desktop, tablet ataupun mobile device.

3. ANALISA DAN PEMBAHASAN

3.1 Perancangan Sistem

Untuk perancangan dari website sistem informasi ini bahasa pemrograman yang digunakan
yaitu, html sebagai kerangka website, lalu css, dan javascript untuk tampilan atau biasa disebut
bagian frontend, dengan bantuan framework bootstrap yang dapat memudahkan dalam membuat
tampilan pada website, sementara untuk bagian backend menggunakan php.
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3.1.1 Activity Diagram Sistem Berjalan

TAUD RABBANI merupakan TK yang sedang berkembang dan memiliki banyak peminat.
Dari hasil wawancara yang kami lakukan dapat ditarik kesimpulan bahwa selama ini TK belum
memiliki sebuah sistem informasi berbasis website, semuanya masih secara manual. Seperti yang
ada pada diagram berikut:

Pengunjung Sekolah

Gambar 1. Activity Diagram Sistem Berjalan

Pada diagram di atas dapat dijelaskan bagaimana alur sistem yang berjalan di TAUD
RABBANI sebagai berikut:
a. Pengunjung datang berkunjung ke sekolah dalam rangka mencari informasi mengenai
sekolah
b. Admin sekolah mempersiapkan informasi-informasi yang dibutuhkan lalu memberikan
informasi tersebut.
c. Pengunjung menerima informasi yang diperlukan

3.1.2 Activity Diagram Sistem Usulan

Sistem ini diharapkan dapat membantu memperlancar urusan sekolah secara keseluruhan
tanpa menyulitkan bagi pengguna sistem pada penerapannya, karena pada sistem ini menggunakan
proses sederhana dimana disesuaikan dengan pengoperasian secara manual sehingga tidak terlalu
sulit untuk menyesuaikan dengan program pada sistem yang baru.

Admin System Pengunjung

Gambar 2. Activity Diagram Sistem Usulan
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3.1.3 Use Case Diagram

Use case diagram digunakan untuk memodelkan proses berdasarkan sudut pandang
penggunaan sistem. Berikut adalah use case diagram untuk memodelkan perancangan aplikasi
Steganografi adalah sebagai berikut:

Sistem Informasi Web Profil
TAUD RABBANI

Mengedit Data Guru Meiinat Dats Guru
Slongach Duts Meiinat Data Sivwa

% | MengeoaOsts Meinst Dats
3 Fasiitas iy Login irenniveor Fasitss

Ilﬂvﬂ\‘;‘l)a'l y - Meiinat Data Galeri ~ /
Mengeda Dsts 3 Meinat Data Becita

\ Mengedit Data User Meiihat Osta User /

Meihat Informans
Sekolan

Gambar 3. Use Case Diagram

3.1.4 Normalisasi

Normalisasi adalah hubungan antara tabel yang mempresentasikan hubungan antar objek di
dunia nyata. Relasi merupakan hubungan yang terjadi pada suatu tabel dengan lainnya yang
mempresentasikan hubungan antar objek di dunia nyata dan berfungsi untuk mengatur mengatur
operasi suatu database.

I1d_kelas Mama_kelas kapasitas

1 Kelompok A 20 Orang
2 Kelompok B 20 Orang

nama_siswa | id_siswa usia kelas Id_kelas alamat
Salsha 6789 4 Kelompok A 1 Depok
Muhammad 5599 s Kelompok B 1 Depok
id nama_guru image no_telp alamat kelas id_kelas
& Ainigyifa 081234567989 Depok Kelompok A 1
Hayatussa‘'diva
7 Muhammad Bimo 085348628964 Parung Kelompok A 2
Nugroho
8 | Annisa Fariz Alifia 038462456177 Jakarta Kelompok B 3
-] Della Hana 086736715241 Depok Kelompok B 4
Rosianita

Gambar 4. Normalisasi

3.1.5 Entity Relationship Diagram (ERD)

Entity Relationship Diagram (ERD) adalah sekumpulan cara atau peralatan untuk
mendeskripsikan data data atau objek-objek yang dibuat berdasarkan dan berasal dari dunia nyata
yang disebut entitas (entity) serta hubungan (relationship) antar entitas entitas tersebut dengan
menggunakan beberapa notasi. Atau pengertian sempitnya adalah sebuah konsep yang
mendeskripsikan hubungan antara penyimpanan (database) dan didasarkan pada persepsi dari
sebuah dunia nyata yang terdiri dari sekumpulan objek yaitu disebut sebagai entity dan hubungan
atau relasi antar objek - objek tersebut.
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Gambar 5. Entity Relationship Diagram (ERD)

3.2  Perancangan Perangkat Lunak

3.2.1 Flowchart

Flowchart atau diagram alir adalah sekumpulan simbol — simbol atau skema yang
menunjukkan atau menggambarkan rangkaian kegiatan — kegiatan program dari mulai awal hingga
akhir. Inti dari pembuatan flowchart atau diagram alir ini penggambaran urutan langkah langkah

pengerjaan suatu algoritma.
Tampilkan
Halaman Login

a. Flowchart Login

A4

Masukkan
Usermame &
Password

Tampilkan Halaman
Dashboard

Gambar 6. Flowchart Login
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b. Flowchart Edit Data

Tampilkan
Halaman Login

asukkan
Username &
Password

Tampilkan Halaman
Dashboard

Selesai Edit Data?

Ya
Logout

Gambar 7. Flowchart Edit Data

3.3 Implementasi dan Penjelasan Rancangan Layar

Untuk dapat menyusun laporan ini dengan baik dan benar, maka diperlukan data akurat yang
diperoleh melalui beberapa metode, diantaranya yaitu:

a. Implementasi Layar Login

Layar login adalah layar awal yang pertama kali muncul pada saat admin mengakses website.

Login Admin Taud Rabbani
Depok

4
o -
Kembali ke Home

Copyright © 2023, Al rights reserved.

Gambar 8. Rancangan Layar Login

b. Implementasi Layar Halaman Utama (Dashboard)

Pada rancangan layer halaman utama (dashbord) terdapat 5 menu, yaitu: data berita, data
galeri, data guru & kelas, data siswa, data user, serta data fasilitas sekolah.
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TAUD Dashboard Adin @

RABBANI .
DEPOK Selamat Datang Kembaili!
Pada jan axgting dota sekoio

- Anda dapot melaku

Gambar 9. Rancangan Layar Dashboard
c¢. Implementasi Layar Menu Data Guru & Kelas

Berikut ini merupakan implementasi rancangan layar edit data guru, di dalamnya dapat
dilakukan aksi berupa edit data, delete data, dan tambah data guru.

awo
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Gambar 10. Rancangan Layar Menu Data Guru & Kelas
d. Implementasi Layar Menu Data Siswa

Berikut ini merupakan implementasi rancangan layar edit data siswa, di dalamnya dapat
dilakukan aksi berupa edit data, delete data, dan tambah data siswa.

TAUD Data Siswa Admin ®
RABBANI = s
DEPOK | nomasiswa  iosiswa usia Tempat Tinggal si
e - [E2
ggggg Dapod P o |

Gambar 11. Rancangan Layar Menu Data Siswa
e. Implementasi Layar Menu Data Fasilitas

Berikut ini ini merupakan implementasi rancangan layar edit data fasilitas, di dalamnya dapat
dilakukan aksi berupa edit data, delete data, dan tambah data fasilitas.

P
TAUD

RABBANI =

pepoK = = E— = == =

: = C =

2 y -

2 I <

- = -
53 o]
= -3
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Gambar 12. Rancangan Layar Menu Data Fasilitas
f. Implementasi Layar Menu Pendaftar

Berikut ini merupakan implementasi rancangan layar edit data pendaftar, di dalamnya dapat
dilakukan aksi berupa terima data, tolak data, dan serta mendolwload berkas data pendaftar.
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TAUD Data Pendaftar
RABBANI
DEPOK

Dattar Pendaftar

Gambar 13. Rancangan Layar Menu Pendaftar

g. Implementasi Layar Menu Data Berita

Berikut ini merupakan implementasi rancangan layar edit data beritas, di dalamnya dapat
dilakukan aksi berupa edit data, delete data, dan tambah data berita.

nnnnnnn =
T = = B
(% &
[ m— = =
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Gambar 14. Rancangan Layar Menu Data Berita

h. Implementasi Layar Menu Data Galeri

Berikut ini merupakan implementasi rancangan layar edit data galeri, di dalamnya dapat
dilakukan aksi berupa edit data, delete data, dan tambah data galeri.

TAUD atert

RABBANI
DEPOK © omber Samber R o

S =
# Fw - 23

Gambar 15. Rancangan Layar Menu Data Galeri

i. Implementasi Layar Menu Data Kelola User

Berikut ini merupakan implementasi rancangan layar edit data kelola user, di dalamnya dapat
dilakukan aksi berupa edit data, delete data, dan tambah data kelola user.

TAUD f—

RABBANI

DEPOK - e -~

h - o [RPp—— = m
#

P

»

Gambar 16. Rancangan Layar Menu Data Kelola User
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j- Implementasi Layar Halaman Utama Pada Website Profile

Ini merupakan rancangan layar halaman utama pada website profile, pada bagian atas
terdapat navigation-bar (navbar), diikuti oleh banner, dan beberapa section di bawahnya.
3 e — | i

TAUD RABBANIDEPOK

Gambar 17. Rancangan Layar Utama pada User

k. Implementasi Layar Menu About

Pada menu ini memuat informasi mengenai tentang sekolah seperti visi dan misi dari sekolah.

TAUD RABBANIDEPOK

@ Visl

o MISI

Gambar 18. Rancangan Layar Menu About

l. Implementasi Layar Menu Activities
Pada menu ini terdapat informasi berupa jenis aktifitas-aktifitas yang ada di TAUD
RABBANI.

2]

P ......... |

BERAGAMKEGIATAN SEKOLAH

2 ”
Boronang Berteuca. Momanah

] B =

Gambar 19. Rancangan Layar Menu Activities

m. Implementasi Layar Menu Facilities
Pada menu ini berisi informasi berupa foto fasilitas-fasilitas yang ada di TAUD RABBANI.
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Facilities

Gambar 20. Rancangan Layar Menu Facilities

n. Implementasi Layar Menu Gallery

Pada menu ini, berisi galeri foto kegiatan-kegiatan yang ada di TAUD RABBANI.

Gallery

Gambar 21. Rancangan Layar Menu Gallery

o. Implementasi Layar Menu Team
Pada menu ini berisi data-data tenaga kerja / guru yang mengajar di TAUD RABBANI.
= e ot e Pt Gy T Gt e e [ i

TeamMembers

Gambar 22. Rancangan Layar Menu Team

p. Implementasi Layar Menu Contact

Pada menu ini, berisikan formulir untuk mengirim pesan kepada pihak sekolah, pesan
tersebut dapat berupa saran, masukan, hingga melakukan pendaftaran. Pada menu ini juga
dimasukkan google maps untuk lokasi TAUD RABBANI.

S — . |

Bergabunglah Bersama Kami

M i o AL .

Gambar 23. Rancangan Layar Menu Contact
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q. Implementasi Layar Menu News

Pada menu ini berisikan berita-berita yang ada di TAUD RABBANI.

RecentNews & Articles

Gambar 24. Rancangan Layar Menu Contact
r. Implementasi Layar Menu pendaftaran
Pada menu ini berisikan Formulir Pendaftaran yang ada di TAUD RABBANI.

RecentNews & Articles

Gambar 25. Rancangan Layar Menu Pendaftaran

4. KESIMPULAN

4.1 Kesimpulan

Kesimpulan yang telah dilakukan dalam kerja praktek adalah:
a. Dari Kerja Praktek ini telah menghasilkan website profil sekolah yang dapat
diimplementasikan di TAUD RABBANI.
b. Web Profile di TAUD RABBANI dapat memperkenalkan profil sekolah kepada
masyarakat dengan jangkauan yang lebih luas.

4.2 Saran

Saran pada kerja praktek, yaitu:

a. Dalam pengembangan selanjutnya, perlu diperhatikan aspek keamanan data agar
informasi yang disampaikan melalui sistem informasi ini tetap terjaga dan tidak dapat
diakses oleh pihak yang tidak berwenang.

b. Perlu dilakukan evaluasi secara berkala terhadap sistem informasi ini guna memastikan
bahwa sistem tetap berjalan dengan baik dan memenuhi kebutuhan pengguna.

c. Sebagai tindak lanjut dari pengembangan sistem informasi ini, perlu dilakukan
pelatihan kepada staf sekolah agar dapat mengelola dan memelihara sistem informasi
dengan baik.
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