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Abstrak-Absensi merupakan aspek penting dalam memantau kehadiran siswa/i yang akan melaksanakan 

kegiatan belajar di sekolah. Sistem absensi manual yang masih digunakan di SMP PGRI 371 Pondok Aren 

dinilai kurang efisien karena memerlukan waktu lebih lama, rentan terhadap human error, dan sulit dalam 

pengarsipan data. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengimplementasikan sistem absensi digital 

berbasis QR Code guna meningkatkan akurasi, kecepatan, dan efisiensi proses pencatatan kehadiran. Metode 

pengembangan sistem menggunakan pendekatan Prototype, dengan tahapan analisis kebutuhan, perancangan 

sistem, implementasi, dan pengujian. Sistem dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database 

MySQL, serta memanfaatkan library QR Code Generator untuk pembuatan kode unik setiap siswa. Hasil 

pengujian menunjukkan bahwa sistem berhasil berfungsi dengan baik, mampu memproses absensi secara real-

time, mengurangi potensi kecurangan, dan menyediakan laporan kehadiran yang terintegrasi. Dengan 

demikian, sistem ini dapat menjadi solusi efektif untuk permasalahan absensi di SMP PGRI 371 Pondok Aren. 

Kata Kunci: Sistem Absensi Digital, QR Code, Prototype, PHP, MySQL, Efisiensi 

Abstract-Attendance is a crucial aspect in monitoring the presence of students participating in learning 

activities at school. The manual attendance system still used at SMP PGRI 371 Pondok Aren is considered 

inefficient due to its time-consuming process, vulnerability to human error, and difficulty in data archiving. 

This study aims to design and implement a digital attendance system based on QR Codes to improve the 

accuracy, speed, and efficiency of attendance recording. The system development method employs a Prototype 

approach, consisting of requirement analysis, system design, implementation, and testing phases. The system 

is built using PHP programming language and MySQL database, and utilizes a QR Code Generator library to 

create unique codes for each student. Testing results show that the system functions properly, is capable of 

processing attendance in real-time, reduces the potential for fraud, and provides integrated attendance reports. 

Therefore, this system can be an effective solution to address attendance-related issues at SMP PGRI 371 

Pondok Aren. 
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1. PENDAHULUAN 

Perkembangan teknologi informasi di era digital telah membawa perubahan signifikan dalam 

berbagai aspek kehidupan, termasuk di bidang pendidikan. Salah satu inovasi yang kini banyak 

diadopsi oleh institusi pendidikan adalah sistem absensi digital berbasis QR Code. Sistem absensi 

konvensional yang masih menggunakan metode manual, seperti tanda tangan atau pencatatan di 

buku hadir, memiliki berbagai kelemahan, antara lain rawan manipulasi data, proses rekapitulasi 

yang memakan waktu, serta potensi terjadinya kesalahan pencatatan oleh petugas absensi. Dengan 

mengadopsi teknologi QR Code, sekolah dapat mengoptimalkan proses absensi, meningkatkan 

kedisiplinan, serta memberikan pengalaman baru bagi siswa dan tenaga pendidik dalam 

memanfaatkan kemajuan teknologi di lingkungan pendidikan. 

2. METODE 

2.1 Metode Penelitian  
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No Tahapan Penjelasan 

1. Observasi 
Penulis melakukan pengamatan langsung terhadap sistem absensi manual yang 

berjalan di SMP PGRI 371 Pondok Aren untuk memahami kondisi aktual. 

2. Wawancara 
Dilakukan kepada pihak sekolah untuk memperoleh informasi yang relevan dan 

izin pelaksanaan kerja praktik. 

3. 
Studi 

Pustaka 

Penulis mencari referensi dari jurnal ilmiah, buku, dan sumber lainnya untuk 

memperkuat dasar teori dan mendukung pengembangan sistem. 

2.2. Alur Kerja Penelitian 

1. Identifikasi Masalah 
Sistem absensi manual memiliki banyak kelemahan (rawan manipulasi, lambat, dan human 

error). 

2. Pengumpulan Data 
Melalui observasi, wawancara, dan studi pustaka. 

3. Analisis Sistem Berjalan 
 Mendokumentasikan dan mengevaluasi kelemahan dari sistem absensi yang ada. 

4. Perancangan Sistem 
Menggunakan diagram UML seperti use case, activity, sequence, ERD, dan LRS. 

5. Implementasi Sistem 
Membangun sistem absensi digital berbasis QR Code berbasis web. 

6. Pengujian dan Dokumentasi 
 Mengevaluasi sistem dan menyusun laporan kerja praktik. 

3. ANALISA DAN PEMBAHASAN 

3.1 Analisa Sistem 

Sistem presensi yang berjalan sebelumnya masih menggunakan metode manual, yaitu 

mencatat kehadiran menggunakan kertas. Hal ini menyebabkan beberapa masalah seperti:  

1. Proses absensi siswa masih dilakukan secara manual, siswa harus menunggu giliran 

dipanggil oleh guru yang mengajar untuk melakukan absen dengan menyebutkan “Hadir” 

yang kurang efektif dan memerlukan waktu yang lebih lama. 

2. Karena tidak ada sistem yang menggunakan absensi secara online, siswa harus menunggu 

giliran ketika dipanggil oleh guru yang mengajar. 

3. Kesalahan manusia (human error) seperti kesalahan pemanggilan siswa (ada yang belum 

terpanggil/terlewat), data siswa, atau kehilangan data yang disebabkan oleh sistem manual 

masih dapat terjadi selama proses pencatatan absensi manual. 

3.2 Implementasi Sistem 

Sistem absensi digital dirancang dengan dua jenis pengguna: guru dan admin. Guru dapat 

melakukan login, scan QR, dan melihat data kehadiran. Admin memiliki hak akses tambahan untuk 

mengelola data petugas dan pengaturan sistem. Sistem mampu mencatat absensi secara otomatis 

ketika QR Code dipindai dan menyimpannya ke dalam basis data. QR Code dibuat unik untuk setiap 

sesi sehingga mengurangi risiko titip absen. 

3.2.1 Perancangan Sistem 

a.  Perancangan dilakukan menggunakan pendekatan Unified Modeling Language (UML),  

dengan diagram sebagai berikut:  
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1) Use Case Diagram – menggambarkan interaksi antara aktor (admin dan user) 

dengan sistem.  

2) Activity Diagram – menjelaskan alur aktivitas dari login, melakukan presensi, 

hingga logout.  

3) Sequence Diagram – menjelaskan urutan interaksi antara sistem dan pengguna 

saat melakukan presensi.  

b. Selain itu, struktur basis data dirancang untuk mendukung fitur-fitur utama, seperti tabel 

user, absensi, login, dan rekap_presensi. Tiap entitas memiliki relasi logis dan normalisasi 

data telah diterapkan untuk meminimalkan redundansi. 

3.2.2 Tampilan Sistem 

Beberapa tampilan dari sistem absensi digital dengan integrasi QR Code yang telah dibuat 

dengan menggunakan bahasa pemograman PHP, database MySQL dan beberapa alat bantu 

pengembangan lainnya: 

a. Halaman Dashboard 

 

Gambar 1. Halaman Dashoard 

b. Halaman Absensi Siswa 

 

Gambar 2. Halaman Absensi Siswa 
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3.3 Evaluasi Sistem 

Sistem diuji coba selama dua minggu dan menunjukkan hasil yang positif: 

a. Proses absensi menjadi lebih cepat (rata-rata hanya 3 detik per siswa) 

b. Laporan kehadiran dapat diakses secara real-time 

c. Tidak ditemukan data ganda atau hilang selama masa uji coba 

4. KESIMPULAN 

Pada hasil perancangan dan implementasi yang telah dilakukan, sistem absensi digital 

berbasis QR Code di SMP PGRI 371 Pondok Aren memberikan solusi yang efektif dan efisien dalam 

mencatat kehadiran siswa. Sistem ini mampu mengurangi kesalahan pencatatan, mempercepat 

proses absensi, dan mengurangi kerawanan kehilangan/kerusakan data akibat proses manual yang 

menggunakan kertas. Melalui proses login dan pemindaian QR Code secara individual, data 

kehadiran dapat dicatat secara otomatis dan langsung tersimpan dalam database, yang memudahkan 

pihak sekolah dalam monitoring dan pelaporan. 
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