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Abstrak—Penelitian ini membahas pengembangan apliksi stok barang bebasis mobile untuk Koperasi Desa Kota
(KODEKO). Aplikasi ini dirancang untuk membantu pengelola stok barang yang selama ini masih dilakukan secara
manual, yang rawan terhadap kesalahan pencatatan dan keterlambatan informasi. Dengan menggunakan Flutter
sebagai framework pengembangan antarmuka pengguna dan Fribase ebagai backend berbais cloud, aplikasi ini
mempu menyediakan sistem pencatatan yang realtimme, efisien, dan mudah diakses. Metodologi pengembangan
yang digunakan adalah Agile, memungkinkan proses iteratif dan responsif terhadap kebutuhaan pengguna.
Pengujian dilakukan dengan metode blacbox, dan hasilnya menunjukan bahwa eluruh fitur utama berjalan seuai
dengan ekspektasi. Penelitian ini diharapkan dapat menjadi solusi digital bagi koperasi-koperasi lain yang memiliki
permasalahan serupa.

Kata kunci : Flutter, Firebase, Manajemen Stok, Koperasi, Aplikai Mobile

Abstract—This study discusses the development of a mobile-based stock application for the Village City Cooperative
(KODEKO). This application is designed to help manage stock which has so far been done manually, which is prone
to recording errors and information delays. By using Flutter as a user interface development framework and Fribase
as a cloud-based backend, this application is able to provide a real-time, efficient, and easily accessible recording
system. The development methodology used is Agile, allowing an iterative process and being responsive to user
needs. Testing was carried out using the blackbox method, and the results showed that all the main features ran
according to expectations. This research is expected to be a digital solution for other cooperatives that have similar
problems.

Keywords: Flutter, Firebase, Stock Management, Cooperatives, Mobile

1. PENDAHULUAN

Di era digital eperti saat ini, kebutuhan akkan sistem informasi yang efektif dan efiien menjadi
semakain penting, terutama dalam lingkungan organisasi yang memiliki aktivita administrasi kompleks
seperti koperasi. Koprasi Desa Kota (KODEKO) merupakan unit usaha dari PT Lembur Bakti Jaya yang
bergerak dlam penyeidaan barang kebutuhan bagi anggota. Dalam operasional seharai-hari, pengelola
stok barang menjadi tantangan tersendiri karena masih dilakukan secara manual. Proses ini rentan
terhadap human error, lambat dalam penyampaian informasi, serta kurang fleksibel. Oleh karena itu,
diperluakn solusi berbai teknologi informasi yang dapet menjawab permaslahan tersebut.

2. METODOLOGI PENELITIAN

Penelitian ini menggunakan beberapa pendekatan metode yaitu :

1. Studi Literatur : Mengkaji konsep sistem informasi, Flutter, Firebbase, dan Meotde
pengambangan Agile.

2. Observasi : melakukan pengamatan langung terhadap proses pengelolaan stok di lingkungan
KODEKO.

3. Wawancara : menggali kebutuhn sistem dari pengguna melalui wawancara dengan penguruan
koperasi.

4. Pegembangan Sistem : Menggunakan Flutter untuk antarmuka mobile dan Firebase sebagai
layanan backend.

5. Pengujian : Metode blackbox digunakan unutk menguji fungsional aplikasi.
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3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Aplikasi yang dibangun memiliki berbagi fitur seperti login, registrasi, manajemen dta barang,
stok masuk dan keluar, riwayat transaksi, dan pengelolaan profil pengguna. Pengguna flitter
memungkinkan penganbangan Ul yang responsif dan konsisten di berbagi perangkat. Sementara fribase
memberikan kemudahan dalam manajemen data secara realtimr dan autentikai pengguna.

Dalam pengujian balckbox, 19 skenario pengujian dilakukan untuk memverifikasi fitur-fitur
utama. Hasilnya meunjukan bahwa aplikasi berfungi dengan baik sesuai harapan. Tidak ditemuakan
error kritis dalam proses inpur, update, dan penghapusan data, serta autentikasi pengguna.

3.1Use Case

Use Case Diagram ini menggambarkan interaksi antara aktor pengguna dengan berbagi fitur
utama yang teredia dalam Aplikasi Koprasi. Setiap use case mawakilkan aktivitas yang dapat dilakukan
oleh pengguna, baik dalam hal autentikai, navigasi aplikai, hingga pengelolaan data seperti stok barang
dan item

Gambar 1. Use Case Diagram
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3.2 Aktiviti Diagram
3.2.1 Halaman Login

Pengguna Sistem

Akses Halaman Login

v

Masukkan Email dan Password |

¥

Klik Tombol Login

i e Y

Verifikasi ke Firebase

y N
ﬁ” Login Berhasil? %%

[ simpan isLoggedin = true Tampilkan Pesan Error

v

Arahkan ke Dashboard
‘—) -«

@

Gambar 2. Halaman Login

3.2.2 Halaman Register

Pengguna Sistem
Akses Halaman Register
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, 2
| Masukkan Data (Nama, Email, Password)
¥
Kiik Tombol Daftar
L Kirim Data k:‘FHEbnse Auth
ﬁ Pendaftaran Berhasil? Mi
Tampilkan Notifikasi Sukses Tampilkan Pesan Error

I

Arahkan ke Halaman Login

— —

O]

Gambar 3. Halaman Register

3.2.3 Halaman Lupa Password

Pengguna Sistem

. A

- 5
| Akses Halaman Lupa Password |

[ 2

e
| Masukkan Email Terdaftar |

PR 2

| Kiik Tembol Kirim Email |

¥

| Kirim Link Reset ke Email via Firebase |

| Tampilkan Notifikasi Sukses | | Tampilkan Pesan Error |

I 2

| Arahkan ke Halaman Login |

Gambar 4. Halaman Lupa Password
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3.2.4 Halaman Dashboard

Gambar 5. Halaman Dashboard

3.2.5 Halaman Manajemen Item

sistem

______________________

Gambar 6. Halaman Manajemen Item
3.2.6 Halaman Stock In

sistem

______________________

Gambar 7. Halaman Stock In
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3.2.7 Halaman Stock Out

Gambar 8. Halaman Stock Out
3.2.8 Halaman Pilih Produk

Gambar 9. Halaman Pilih Produk
3.2.9 Halaman Riwayat Transaksi

Pengguna Sistem

Hapus Dakumen dari Firestore

Tompalkan Snackbar Sukses
¥
¥
.

Gambar 10. Halaman Riwayat Transaksi
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3.3 Implemantasi

3.3.1 Halaman Login
16:59 1 - aillall B GD
e
Selamat Datang!

Email

Password L)

Lupa Kata Sandi?

Belum mempunyai akun? Daftar Sekarang

I
Gambar 11. Halaman Login

Halaman login merupakan halaman utama yang akan muncul saat pengguna pertama kali
mengakses aplikasi. Pada halaman ini, pengguna diminta untuk memasukkan email dan password
sebagai informasi kredensial untuk masuk ke dalam sistem. Hanya pengguna yang telah terdaftar
sebelumnya yang dapat berhasil masuk.

Jika pengguna lupa kata sandi, tersedia tautan "'Lupa Kata Sandi?"* yang dapat digunakan untuk
memulihkan akun. Selain itu, bagi pengguna yang belum memiliki akun, dapat menekan tautan *‘Daftar
Sekarang' untuk melakukan proses registrasi terlebih dahulu.

Setelah pengguna memasukkan data dengan benar dan menekan tombol ""Login™, sistem akan
melakukan verifikasi dan jika berhasil, pengguna akan diarahkan ke halaman beranda/dashboard,
tempat dimana berbagai menu dan fitur aplikasi dapat diakses sesuai peran pengguna.
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3.3.2 Halaman Register

16:59 W - aill .l & GD

&

Hello! Daftar untuk memulai

Username

Email

Password NS

Confirm Password D

Register

Sudah punya akun?

I
Gambar 12. Halaman Register

Halaman registrasi digunakan oleh pengguna baru untuk membuat akun pada aplikasi KODEKO
(KSU Desa Kota Indonesia). Halaman ini memungkinkan pengguna untuk mengisi informasi pribadi
yang dibutuhkan sistem sebelum mereka dapat mengakses fitur aplikasi.
Beberapa data yang perlu diisi oleh pengguna antara lain:
Username: Nama pengguna yang akan digunakan sebagai identitas di dalam aplikasi.
Email: Alamat email yang valid, digunakan untuk login serta kebutuhan verifikasi.
Password: Kata sandi yang aman dan bersifat rahasia.
Confirm Password: Kolom konfirmasi untuk memastikan password yang dimasukkan sesuai.
Setelah semua kolom terisi dengan benar, pengguna dapat menekan tombol Register untuk
mendaftarkan akun baru. Sistem akan memverifikasi kesesuaian data, khususnya memastikan bahwa
email belum pernah digunakan dan password sesuai dengan konfirmasi.

bagian bawah halaman, terdapat tautan *'Login Sekarang' yang ditujukan bagi pengguna yang
sebelumnya telah memiliki akun untuk langsung kembali ke halaman login.

PobdE
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3.3.3 Halaman Lupa Password

17:00 m --- aill il = GD

< Lupa Password

Masukkan email Anda dan kami akan kirimkan link
reset password.

Email

Kirim Link Reset

[ e |
Gambar 13. Halaman Lupa Password

Halaman Lupa Password berfungsi untuk membantu pengguna yang tidak dapat mengingat kata
sandi akun mereka. Fitur ini memberikan solusi pemulihan akun tanpa harus membuat akun baru.

Pada halaman ini, pengguna diminta untuk memasukkan alamat email yang sebelumnya
digunakan saat registrasi akun. Setelah itu, pengguna dapat menekan tombol "'Kirim Link Reset".
Sistem akan mengirimkan tautan reset password ke alamat email yang dimasukkan.

Melalui tautan tersebut, pengguna dapat membuat kata sandi baru dan mendapatkan kembali
akses ke dalam sistem. Proses ini membantu menjaga keamanan akun sekaligus memastikan
kenyamanan pengguna dalam menggunakan aplikasi
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3.3.4 Halaman Dashboard

17:01 o - all .l = GD

Dzikrul

Selasa, 24 Juni 2025

4 2 2
Stock In Stock Out

N\
Items <1 StockIn ) <1 Stock Out >
i Hammayim aty
| SKU: HMYM | Rp. 80.000 100

Excavator aty
SKU: 595749683794 | Rp. 230.000

Beras RMK 20kg Qty
SKU: BRS-RMK | Rp. 287.000 100

Minyak Tropical Qty
SKU: MNY-T | Rp. 50.000 UL

= a -
ull < *
Dashboard Items Transaksi Settings

[ e—
Gambar 14. Halaman Dashboard

Halaman dashboard merupakan tampilan utama yang akan muncul setelah pengguna berhasil
login ke dalam sistem. Pada halaman ini, pengguna disambut dengan informasi profil singkat berupa
nama pengguna yang sedang aktif.

Di bagian atas, ditampilkan tanggal saat ini beserta ringkasan data stok berupa:

1. Total jumlah item yang terdata dalam sistem.
2. Stock In yang menunjukkan jumlah item yang masuk.
3. Stock Out yang menunjukkan jumlah item yang keluar.

Selanjutnya, terdapat dua tombol utama yang mempermudah akses cepat pengguna dalam
melakukan pencatatan:
1. Tombol Stock In (berwarna biru) untuk menambahkan data barang yang baru masuk ke gudang.
2. Tombol Stock Out (berwarna merah) untuk mencatat pengeluaran barang dari gudang.

Di bawahnya, terdapat daftar item yang menampilkan informasi secara ringkas meliputi:
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Nama barang

SKU (Stock Keeping Unit) sebagai kode unik identifikasi
Harga barang

Kuantitas (Qty) barang yang tersedia saat ini

Gambar produk sebagai visualisasi

1.
2.
3.
4,
5.

Tampilan dashboard juga dilengkapi dengan navigasi bawah yang terdiri dari:
Dashboard (aktif)

Items untuk melihat atau mengelola daftar barang

Transaksi untuk memantau histori stock in/out

Settings untuk pengaturan akun dan aplikasi

3.3.5 Halaman Stok In

i N

17:01 o - aill il & GD
< Stock In

Tanggal

[ June 24, 2025 ]
Supplier

[ Memilih ]

Catatan

Masukan Catatan

Iltems

>

Pilih Produk

Simpan

Gambar 15. Halaman Stok In

Halaman Stock In digunakan oleh pengguna untuk mencatat barang masuk ke dalam sistem
stok koperasi. Fitur ini berfungsi untuk menambah jumlah persediaan barang yang diterima dari supplier.
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Form input pada halaman ini terdiri dari beberapa bagian penting, yaitu:

1. Tanggal: Menunjukkan waktu atau tanggal pencatatan stok masuk, secara default terisi otomatis
namun bisa disesuaikan.

2. Supplier: Pengguna dapat memilih nama pemasok atau pihak yang mengirimkan barang.

3. Catatan: Kolom ini digunakan untuk menambahkan keterangan tambahan seperti nomor faktur,
kondisi barang, atau informasi lainnya.

4. Items: Pengguna dapat memilih produk dari daftar yang tersedia untuk dicatat sebagai stok

masuk.
5. Tombol Simpan: Setelah semua data diisi dengan benar, pengguna menekan tombol Simpan
untuk menyimpan transaksi stok masuk ke database.

3.3.6 Halaman Stok Out

17:01 m - aill il & GD

< Stock Out

Tanggal

L June 24, 2025 W

Customer

( Memilih J

Catatan

Masukan Catatan

Items

(o

Pilih Produk

Simpan

I
Gambar 16. Halaman Stok Out
Halaman Stock Out digunakan untuk mencatat transaksi pengeluaran barang dari gudang atau
sistem stok koperasi. Fitur ini sangat penting untuk mendokumentasikan setiap pengurangan jumlah stok
karena penjualan, distribusi, atau kebutuhan lainnya.
Form input pada halaman ini terdiri dari:
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1. Tanggal: Tanggal transaksi stock out dilakukan, biasanya otomatis terisi dengan tanggal saat ini
namun tetap dapat diedit jika diperlukan.

2. Customer: Pilihan nama pelanggan atau pihak yang menerima barang. Data ini berguna untuk
pelacakan histori transaksi dan laporan penjualan.

3. Catatan: Digunakan untuk menuliskan keterangan tambahan seperti alasan pengeluaran barang,
nomor transaksi, atau tujuan penggunaan.

4. Items: Pengguna dapat memilih produk yang akan dikeluarkan dari daftar item yang tersedia.

Tombol Simpan: Setelah data diisi lengkap, tombol ini digunakan untuk menyimpan transaksi
ke dalam sistem.

3.3.7 Halaman Pilih Produk

17:01 m - aill il & GD

< Stock Out

Tanggal

L June 24, 2025 W

Customer

( Memilih J

Catatan

Masukan Catatan

Items

(o

Pilih Produk

Simpan

[ e—
Gambar 17. Halaman Pilih Produk

Halaman Pilih Produk digunakan sebagai bagian dari proses input transaksi, baik Stock In
maupun Stock Out, untuk memilih barang yang akan dimasukkan atau dikeluarkan dari sistem
persediaan.
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Tampilan halaman ini menyajikan daftar barang secara grid vertikal yang menampilkan

informasi sebagai berikut:

1.
2.

3.
4,
5

Nama Produk — Nama barang yang tersedia di sistem.

Gambar Produk - Visualisasi dari setiap barang agar pengguna dapat lebih mudah
mengenalinya.

SKU (Stock Keeping Unit) — Kode unik untuk identifikasi tiap item.

Harga Produk — Harga satuan dari masing-masing produk.

Stok Tersedia (Stock) — Menampilkan jumlah unit yang tersedia saat ini di gudang.

Pengguna cukup menekan salah satu baris produk untuk memilih item yang akan digunakan pada

proses pencatatan. Terdapat pula fitur pencarian di kanan atas (ikon kaca pembesar) untuk
mempermudah pencarian produk dalam jumlah banyak.

3.3.8 Halaman Items

17:01 m - aill .l = GD
ltems Q
Excavator

SKU: 595749683794
Harga: Rp230.000

Lol

" 100
Hammayim

SKU: HMYM
Harga: Rp80.000

Beras RMK 20kg
SKU: BRS-RMK
Harga: Rp287.000

Minyak Tropical
SKU: MNY-T
Harga: Rp50.000

E N

+

an =] < e

Dashboard Transaksi Settings

[ e—
Gambar 18. Halaman Items
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Halaman Items merupakan halaman yang menampilkan daftar seluruh produk yang tersedia
dalam sistem. Setiap produk ditampilkan dalam bentuk kartu yang berisi gambar produk, nama
produk, SKU (kode unik), harga, dan jumlah stok yang tersedia.

Pada bagian bawah halaman terdapat menu navigasi yang memudahkan anggota untuk
berpindah ke halaman lain seperti Dashboard, Transaksi, dan Settings.

Terdapat juga tombol tambah (+) di bagian kanan bawah yang digunakan untuk menambahkan
produk baru ke dalam daftar. Dengan menekan tombol ini, anggota dapat mengisi data produk baru
untuk disimpan ke dalam sistem.

Fitur pencarian juga tersedia di pojok kanan atas untuk membantu anggota mencari produk
berdasarkan nama atau SKU dengan cepat dan efisien.

3.3.9 Halaman Detail Item
17:01 m - aill il = GD
ltems Q
Excavator

SKU: 595749683794
Harga: Rp230.000

Lol

" 100
Hammayim

SKU: HMYM
Harga: Rp80.000

Beras RMK 20kg
SKU: BRS-RMK
Harga: Rp287.000

®E B

Minyak Tropical
SKU: MNY-T
Harga: Rp50.000

=)
S

+

an =] < e

Dashboard te Transaksi Settings
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Gambar 19. Halaman Detail Item

Halaman Item Detail adalah halaman yang menampilkan informasi lengkap mengenai satu
produk yang dipilih dari daftar. Informasi yang ditampilkan meliputi nama produk, gambar produk,
SKU, cost (biaya modal), harga jual, dan jumlah stok yang tersedia.
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Halaman ini memudahkan anggota untuk melihat rincian suatu produk sebelum melakukan
tindakan lanjutan. Di bagian bawah halaman terdapat dua tombol aksi, yaitu:
1. Edit: untuk mengubah data produk seperti harga, stok, atau gambar.
2. Hapus: untuk menghapus produk dari sistem apabila sudah tidak digunakan lagi.

3.3.10 Halaman Tambah Item
17:02 m - aill .l = GD

< Tambah Item Simpan

Nama Item

‘ Masukan Nama Item ‘

SKU

7

Enter SKU

Barcode

Enter Barcode ‘

‘ Pilih Category ‘

Harga & Jumlah Barang

Jumlah Barang

Masukan Jumlah Barang ‘

Harga

‘ Masukan Harga ‘
o
Gambar 20. Halaman Tambah Item
Halaman Tambah Item digunakan untuk menambahkan data produk baru ke dalam sistem. Pada
halaman ini, anggota diharuskan mengisi beberapa informasi penting terkait produk, yaitu:
Nama Item: nama atau judul produk yang akan ditambahkan.
SKU: kode unik produk untuk identifikasi internal.
Barcode: kode batang (opsional) yang dapat digunakan untuk pemindaian.
Kategori: pemilihan kategori produk agar dapat dikelompokkan.
Jumlah Barang: stok awal produk yang tersedia.
Harga: harga jual produk.
Gambar Produk: anggota dapat menekan “Tambah Gambar” untuk mengunggah gambar
produk.

NoogakrwbdpE
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Setelah seluruh data diisi dengan lengkap, pengguna dapat menekan tombol Simpan di bagian
kanan atas untuk menyimpan produk ke dalam database.

3.3.11 Halaman Transaksi

17:01 o - aillall & GD

Transaksi =

Stock In
\l/ Items: 3

Supplier: baldan

+140

Jun 23, 2025

Stock In
\l/ Items: 1

Jun 23, 2025
Supplier: baldan

Stock Out
/[\ Items: 1

Jun 23, 2025
Customer: angga

Stock Out
’T\ Items: 2

Jun 23, 2025
Customer: angga

= -] <t e

Dashboard Items ransak Settings

[ e—
Gambar 21. Halaman Transaksi

Halaman Transaksi berfungsi untuk menampilkan riwayat aktivitas keluar dan masuknya
barang (Stock In & Stock Out) dalam sistem. Setiap transaksi ditampilkan dalam bentuk kartu yang
berisi informasi berikut:

1. Jenis Transaksi: Stock In (barang masuk) dengan ikon panah biru ke bawah, dan Stock Out
(barang keluar) dengan ikon panah merah ke atas.
Jumlah Item: total item yang terlibat dalam transaksi.
Pihak Terkait: untuk Stock In, ditampilkan Supplier; untuk Stock Out, ditampilkan Customer.
Tanggal Transaksi: kapan transaksi dilakukan.
Total Nilai Transaksi: ditampilkan di sisi kanan, dengan tanda + (positif) untuk barang masuk
dan — (negatif) untuk barang keluar.

oo
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Tersedia juga ikon filter di pojok kanan atas, yang memungkinkan pengguna untuk menyaring
transaksi berdasarkan jenis, tanggal, atau pihak terkait.

3.3.12 Halaman Detail Transaksi

17:02 m - all .l 2 GD

< Transaction Details

Stock In Date Jun 23, 2025
Supplier baldan
Items:

Hammayim
SKU: HMYM
Harga : Rp 80.000
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| SKU: BRS-RMK
® Harga : Rp 287.000
ﬂ Minyak Tropical
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Harga : Rp 50.000

[ — |
Gambar 22. Halaman Detail Transaksi

Halaman Transaction Details adalah halaman yang menampilkan rincian lengkap dari sebuah
transaksi, baik Stock In maupun Stock Out. Pada contoh ini, halaman menunjukkan detail dari transaksi
Stock In.

Informasi yang ditampilkan mencakup:

Tanggal Transaksi (Stock In Date): menunjukkan kapan transaksi dilakukan.

Supplier: nama pemasok barang yang terlibat dalam transaksi.

Daftar Items: menampilkan barang-barang yang masuk dalam transaksi, lengkap dengan:
Nama Produk

SKU (kode unik)

Harga per item

Jumlah barang yang masuk (ditandai dengan tanda + berwarna hijau)

NooapwbdE
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Tampilan ini sangat membantu pengguna untuk mengetahui produk apa saja yang terlibat dalam

transaksi tertentu, berapa jumlahnya, serta siapa pemasoknya.
3.3.13 Halaman Setting

17:01 m - atll il 2 GD
Setting

®)

Dzikrul
2 Edit Profile
6 Ganti Password

[> Logout

= -] e e

Dashboard Items Transaksi setting

[
Gambar 23. Halaman Setting

Halaman Settings merupakan halaman pengaturan akun yang digunakan oleh anggota untuk

mengelola informasi pribadi dan melakukan pengaturan dasar terkait akunnya di dalam sistem.

1.

2.

3.

4,

Fitur-fitur utama yang tersedia di halaman ini antara lain:

Foto Profil dan Nama Pengguna: Menampilkan logo atau gambar akun (bisa diganti dengan
menekan ikon kamera), serta nama anggota yang sedang login (contoh: Dzikrul).

Edit Profile: Tombol ini digunakan untuk mengubah informasi profil pengguna seperti nama,
email, atau foto profil.

Ganti Password: Menu ini digunakan untuk mengganti kata sandi akun demi menjaga keamanan
akun pengguna.

Logout: Digunakan untuk keluar dari sistem dan kembali ke halaman login.

Halaman ini memberikan kontrol penuh kepada anggota untuk memelihara akun dan menjaga

keamanan data pribadi mereka dalam sistem.
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Gambar 24. Halaman Edit Profile

Halaman Edit Profile adalah halaman yang digunakan untuk memperbarui informasi pribadi
pengguna yang telah terdaftar dalam sistem. Halaman ini biasanya diakses melalui menu Settings.
Formulir dalam halaman ini terdiri dari beberapa field penting, yaitu:

Nama: untuk mengubah

PobdE

atau mengisi nama lengkap pengguna.

Username: nama pengguna unik yang digunakan untuk identitas login atau sistem internal.
Tanggal Lahir: pengguna dapat memilih tanggal lahir melalui ikon kalender.
Kelamin: kolom untuk mengisi jenis kelamin (misalnya: Laki-laki / Perempuan).

Setelah pengguna mengisi atau memperbarui data, tombol Simpan di bagian bawah digunakan
untuk menyimpan perubahan ke dalam sistem.
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3.3.15 Halaman Ganti Password

17:08 W - aill .l & GD

< Ganti Password

Password Lama 8
Password Baru D
Konfirmasi Password Baru Q

Simpan Password

Gambar 25. Halaman Ganti Password

Halaman Ganti Password adalah fitur yang memungkinkan pengguna untuk memperbarui kata
sandi akun mereka demi menjaga keamanan data pribadi dalam sistem.

Untuk mengganti password, pengguna diminta untuk mengisi tiga kolom:

1. Password Lama Digunakan untuk memverifikasi bahwa pengguna memang pemilik akun yang
sah.

2. Password Baru Pengguna memasukkan kata sandi baru yang ingin digunakan.

3. Konfirmasi Password BaruDigunakan untuk memastikan bahwa password baru yang diketik
tidak salah dan sama dengan kolom sebelumnya.

Setelah seluruh kolom diisi dengan benar, pengguna dapat menekan tombol Simpan Password

untuk memperbarui password mereka. Jika password lama tidak sesuai, maka sistem akan menolak
proses pergantian dan memberikan notifikasi.
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4. KESIMPULAN

Aplikasi stok barang KODEKO berbasis Flutter dan Fribase berhasil dibangun diuji dengan hasil
menemukan. Aplikasi ini memberikan solusi digital dalam pengelola stok barang koperasi ecara lebih
efiiensi dan realtime. Fitur-firut penitng seperti manajeman data barang, transakasi stok, serta sistem
login dan pengaturan profile pengguna dapat berjalan dengan baik. Penggunaan metode Agile
mempermudah proses oengembangan dan adaptasi terhadap kebutuhan pengguna.

Untuk pengembangan lebih lanjut, disarankan agar aplikai dilengkapi dengan fitur ekspor data,
laporan cetak, integrasi pembayarn, serta versi web agar lebih fleksibel dalam manajemen koprasi.
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