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Abstrak−LKP British American Course merupakan salah satu lembaga khursus dengan murid terbanyak yang 

berdiri di kota Rangkas Bitung. Akan tetapi dalam proses pembayaran dan pengolahan data di LKP tersebut 

masih menggunakan cara manual yaitu dengan menulis pada kartu pembayaran, kemudian menghitung dengan 

kalkulator dan merekap pada sebuah buku data pembayaran. Pada proses tersebut memerlukan waktu lebih 

lama dan tingkat kesalahan pencatatan sangat tinggi. Sehingga tujuan dari penelitian ini yaitu untuk merancang 

sebuah aplikasi pembayaran SPP dengan algoritma sequential search agar mempermudah bendahara dalam 

melakukan proses pembayaran, pengolahan data dan pembuatan laporan serta agar proses pembayaran lebih 

efektif dan efisien. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode waterfall yang dirancang 

menggunakan diagram aliran data (DAD). Sehingga hasil dari penelitian ini yaitu sistem terkomputerisasi 

yang akan memudahkan bendahara dalam melakukan proses pembayaran, pengolahan data serta pembuatan 

laporan.  

Kata Kunci: Aplikasi pembayaran; Pembayaran SPP; Algoritma sequential search; waterfall; diagram aliran 

data 

Abstract−British American Course LKP is one of the most populated course institutions located in the city of 

Rangkas Bitung. However, the payment and data processing at this LKP is still done manually, namely by 

writing on a payment card, then calculating with a calculator, and recording the data in a payment record 

book. This process takes more time and has a high risk of recording errors. Therefore, the purpose of this 

research is to design a tuition payment application using the sequential search algorithm to assist the treasurer 

in carrying out the payment process, data management, and report generation, as well as to make the payment 

process more effective and efficient. The method used in this research is the waterfall method, designed using 

data flow diagrams (DFD). As a result, this research produces a computerized system that will facilitate the 

treasurer in managing payments, processing data, and generating reports. 

Keywords: Payment application; Tuition fee payment; sequential search algorith; Waterfall method; Data 

Flow Diagram (DFD) 

1. PENDAHULUAN 

Indonesia memiliki 2 jenis pendidikan yaitu formal dan nonformal. Lembaga pendidikan 

formal seperti sekolah sementara pendidikan nonformal seperti bimbingan belajar. Bimbingan 

belajar merupakan suatu aktivitas yang bertujuan untuk mendukung siswa dalam mengatasi 

hambatan belajar. Proses ini berlangsung dalam lingkungan belajar yang nyaman dan kondusif, 

sehingga siswa dapat terhindar dari berbagai kesulitan akademik. Dalam kegiatan ini, pembimbing 

berperan dalam menciptakan suasana belajar yang efektif, membimbing siswa untuk meraih 

keberhasilan akademik, serta membantu mereka beradaptasi dengan tuntutan dunia pendidikan 

(Subakti, 2021). Lembaga pendidikan British American Course adalah lembaga pendidikan yang 

menyediakan tempat belajar tambahan yaitu bimbingan belajar bagi para siswa yang memiliki 

kesulitan dalam memahami pelajaran di sekolah.  

Dalam rangka mendukung kelancaran proses pembelajaran serta penyediaan sarana 

pendukung, diperlukan sistem manajemen yang mampu memberikan pelayanan optimal terhadap 

kebutuhan siswa. Hal ini menjadi krusial terutama dalam pengelolaan data keuangan siswa pada 

lembaga pendidikan yang menerapkan sistem Sumbangan Pembinaan Pendidikan (SPP) sebagai 

bentuk pembayaran untuk program bimbingan belajar. Pelaksanaan kegiatan di British American 

Course masih banyak dilakukan secara manual, khususnya dalam sistem pembayaran. Proses 

pembayaran masih menggunakan pencatatan manual pada kartu pembayaran, perhitungan 

menggunakan kalkulator, serta pencatatan ulang pada buku pembayaran. Metode ini tidak hanya 

memakan waktu, tetapi juga memiliki tingkat kesalahan pencatatan yang tinggi. Penggunaan 
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kwitansi tulis tangan menyebabkan keterbatasan dan ketidaksesuaian data, rendahnya integritas 

informasi, serta berdampak pada kurang maksimalnya pelayanan terhadap wali siswa. Selain itu, 

petugas mengalami kesulitan dalam merekap data dan menyusun laporan.  

Sistem pembayaran di LKP British American Course (BAC) saat ini belum efektif. Oleh 

sebab itu, dibutuhkan aplikasi pembayaran SPP terintegrasi dengan database untuk mengatasi 

kelemahan tersebut. Penelitian ini berjudul “Perancangan Sistem Aplikasi Pembayaran SPP di 

LKP British American Course (BAC) Berbasis Java NetBeans” dengan tujuan menggantikan 

sistem lama. Sistem dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman Java NetBeans dan MySQL, 

serta menerapkan algoritma Sequential Search agar memudahkan pencarian data oleh petugas.  

1.1 Landasan Teori 

Perancangan sistem merupakan serangkaian kegiatan sistematis yang bertujuan untuk 

mendeskripsikan secara terperinci cara kerja sistem yang akan dikembangkan. Proses ini dilakukan 

guna memastikan bahwa perangkat lunak yang dihasilkan dapat memenuhi spesifikasi dan 

kebutuhan fungsional maupun non-fungsional dari pengguna (menurut Nur Ain Banyal dalam 

(Surianti & Banyal, 2022).  

Menurut Sujatmiko dalam (Surya et al., 2024) “Sistem aplikasi adalah suatu program yang 

siap untuk digunakan yang dibuat untuk melaksanakn suatu fungsi bagi pengguna jasa aplikasi serta 

penggunaan aplikasi lain yang dapat digunakan oleh suatu sasaran yang dituju. Aplikasi 

(application) adalah program komputer yang dibuat oleh suatu perusahaan komputer untuk 

membantu manusia dalam mengerjakan tugas-tugas tertentu”. Sistem pembayaran merupakan 

mekanisme yang berfungsi untuk memindahkan sejumlah uang dari satu pihak ke pihak lain (Syahda 

et al., 2024).  

Menurut Nofriadi dalam (Andri & Pamungkas, 2021) “Netbeans merupakan sebuah aplikasi 

Integrated Development Environment (IDE) yang menggunakan bahasa pemrograman Java dari Sun 

Microsystem yang berjalan diatas swing”. 

Menurut (Wahyuni et al., 2022) Algoritma sequential search adalah metode pencarian data 

yang memanfaatkan struktur array satu dimensi dengan cara memeriksa setiap elemen secara 

berurutan hingga data yang dicari ditemukan. Algoritma ini tidak memerlukan pengurutan data 

sebelumnya, sehingga proses pencarian dapat dilakukan langsung tanpa persiapan tambahan. 

MySQL merupakan perangkat lunak RDBMS (Relational Database Management System) yang 

berfungsi sebagai server basis data. MySQL mampu mengelola dan memproses data dalam jumlah 

besar dengan performa tinggi, mendukung akses multiuser secara simultan, serta menyediakan fitur 

sinkronisasi data yang efisien (Angraina Fitri & Sulistio dalam (Efriansyah & Silalahi, 2021)). 

1.2 Penelitian Yang Relevan 

Pada penelitian yang dilakukan oleh (Ramadhan et al., 2023) dengan judul “Perancangan 

Sistem Informasi Pembayaran Sekolah Berbasis Java Netbeans Di Smp Ar-Rahmah Jonggol” yang 

bertujuan untuk merancang sebuah sistem informasi pembayaran sekolah berbasis Java NetBeans 

dan MySQL di SMP Ar-Rahmah Jonggol. Sebelum sistem ini dibuat, proses pembayaran di sekolah 

tersebut masih dilakukan secara manual, yaitu dengan mencatat pembayaran siswa secara tertulis di 

buku, yang menyebabkan berbagai kendala, seperti lambatnya pencarian data pembayaran, sering 

terjadi kesalahan pencatatan, sulitnya membuat laporan pembayaran secara cepat dan akurat. 

Dengan menggunakan Java NetBeans sebagai platform pengembangan dan MySQL sebagai sistem 

basis data, mampu menggantikan proses manual sehingga informasi yang dihasilkan menjadi lebih 

akurat, tepat, dan mudah diakses, serta tersimpan secara aman dalam database digital dan 

meningkatkan efisiensi serta keakuratan administrasi keuangan sekolah.  

Pada penelitian yang dilakukan oleh (Himmah & Razaq, 2023) dengan judul “Implementasi 

Algoritma Sequential Searching Pada Sistem Penyedia Informasi Magang Berbayar” yang bertujuan 

untuk mengembangkan sistem informasi magang berbayar dengan memanfaatkan algoritma 

Sequential Search, yang menunjukkan performa optimal pada dataset sebanyak 350 entri, dengan 

waktu pencarian rata-rata sekitar 15 milidetik. Hasil ini mengindikasikan bahwa algoritma tersebut 

sesuai diterapkan pada sistem dengan jumlah data terbatas. 

Pada penelitian yang dilakukan (Aminnur et al., 2023) dengan judul ” Implementasi Metode 

Sequential Search Untuk Pengelolaan Data Barang Pada Sistem Aplikasi Sikilat Cargo”. Penerapan 
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Algoritma Sequential Search pada sistem aplikasi Sikilat Cargo berhasil mempermudah pencarian 

data barang secara berurutan. Pengujian menunjukkan bahwa pencarian data pada database dengan 

jumlah data sedang hingga besar dapat dilakukan dengan waktu yang efisien dan tingkat kesalahan 

yang minimal. Dengan algoritma ini, proses pencarian barang menjadi lebih cepat dibandingkan 

metode manual, sehingga operasional perusahaan logistik dapat berjalan lebih efektif dan lancar. 

2. METODE 

Pada penelitian ini metode yang digunalan yaitu metode penelitian dan pengembangan 

(Research And Development). Menurut sugiyono dalam  (Okpatrioka, 2023) Research And 

Development (R&D) adalah metode penelitian yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu 

dan mengujikeefektifan produk tersebut. 

2.1 Metode Pengumpulan Data 

Penelitian ini menggunakan beberapa metode pengumpulan data, antara lain: 

2.1.1 Studi Pustaka 

Menurut (Bakhrudin All Habsy dalam (Puji Rahayu Ningsih & Wiryosutomo, 2022) ”Studi pustaka 

merupakan upaya dalam mengumpulkan data-data dan sumber-sumber mengenai topik yang diambil 

dalam sebuah penelitian”. Dalam pengumpulan data dan informasi peneliti melakukan dengan cara 

menggabungkan data serta informasi dari beberapa kutipan buku dan dengan search di internet yang 

berhubungan dengan penelitian ini.. 

2.1.2 Observasi 

Penulis melakukan observasi secara langsung dengan mempelajari dan mengamati sistem 

pembayaran yang terdapat di LKP British American Course. 
Tabel 1. Observasi 

No  Masalah Yang Diamati Solusi 

1. Dalam melakukan pembayaran, LKP masih 

menggunakan sistem manual 

Membuat sistem pembayaran 

terkomputerisasi 
2. Penyimpanan berkas data pembayaran menggunakan 

buku besar, dokumen fisik berupa catatan pembayaran 

dan laporan keuangan membutuhkan ruangan 

penyimpanan yang luas. 

Membuat sistem untuk arsip 

penyimpanan data sehingga tidak 

mempersempit ruangan 

3. Bukti transaksi menggunakan kwitansi yang ditulis 

tangan, sehingga kemungkinan kesalahan pencatatan, 

perhitungan dan pembuatan laporan sangat besar 

Membuat sistem untuk mencetak bukti 

transaksi. 

4. Dalam melakukan pendataan, bendahara masih 

menggunakan sistem manual sehingga memerlukan 

waktu lama dalam pembuatannya. 

Membuat sistem yang dapat 

mempercepat pendataan sehingga tidak 

membutuhkan waktu yang lama. 
5. Proses pembuatan laporan memerlukan banyak waktu 

karena harus mengecek buku besar sehingga data yang 

dihasilkan tidak sesuai. 

Membuat sistem yang dapat membuat 

laporan dengan cepat dan akurat 

2.1.3 Wawancara 

Penulis melakukan wawancara langsung dengan pemilik  LKP British American Course bapak Fuad 

Abdul Baqi untuk mendapatkan data informasi yang dibutuhkan. 
Tabel 2. Wawancara 

No Masalah Yang Diamati Solusi 

1. 
Bolehkah saya mengetahui sejarah 

dari terbentuknya LKP British 

American Course? 

British American Course (BAC) adalah lembaga kursus dan 

pelatihan pertama yang ada di kota Rangkas Bitung. pada 

tahun 2015 British American Course didirikan oleh Bapak 

Fuad Abdul Baqi M.Pd di Jl. Sunan Bonang No. 08. Kp. 

Sawah – Rangkasbitung. Setelah didirikannya British 

American Course tidak selang berapa lama, berkat antusias 

masyarakat yang sangat besar British American Course  

mulai berkembang, lalu mengurus perizinan ke dinas 

pendidikan dan dinas ketenagakerjaan. 
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2. 
Bagaimana sistem pembayaran yang 

berjalan saat ini?  

Pembayaran, pendataan dan pembuatan laporan di LKP 

British American Course (BAC) masih menggunakan cara 

manual yaitu dengan mencatat di buku dan membuat 

kwitansi dengan tulis tangan. 

3. Bagaimana program kerja disini? 

bendahara biasanya mendata siswa yang baru masuk ke LKP 

dengan menggunakan buku besar dan membuat laporan 

dengan menulis di buku laporan untuk diberikan ke pemilik 

LKP. Jika ada yang ingin membayar, siswa langsung 

mendatangi bendahara dan akan langsung dibuatkan 

kwitansi. 

4. 
Apakah ada hambatan dalam proses 

pembayaran? 

Tidak efisien dalam pencatatan dan pengolahan data, sering 

terjadi salah catat atau pun salah hitung, hal ini 

membutuhkan waktu lebih lama. 

2.2  Metode Penelitian 

Metode yang digunakan pada penelitian ini yaitu metode pengembangan waterfall. Menurut 

Yamin Nuryamin dalam (Ibnu Choldun, 2023) Metode waterfall merupakan pendekatan 

pengembangan perangkat lunak yang mengikuti urutan tahapan secara sistematis dan linear, di mana 

setiap tahap harus diselesaikan terlebih dahulu sebelum melanjutkan ke tahap berikutnya. Dalam 

metode waterfall dijelaskan metode pengembangan, dimana dalam pengembangan aplikasi harus 

mengikuti langkah-langkah berikut: 

 
Gambar 1. Tahapan Metode Waterfall 

Untuk mengevaluasi efektivitas sistem pembayaran yang dikembangkan, digunakan 

beberapa metrik kinerja, antara lain: processing time untuk mengukur kecepatan sistem dalam 

memproses transaksi, error rate untuk melihat akurasi pencatatan pembayaran dan user satisfaction, 

yang diperoleh melalui survei kepada pengguna sistem. Pengukuran dilakukan sebelum dan sesudah 

implementasi guna mengetahui peningkatan efisiensi dan kualitas layanan. Berdasarkan hasil 

pengukuran, terjadi peningkatan signifikan pada efisiensi proses pembayaran: 

1) Processing time menurun dari rata-rata 3 menit per transaksi (manual) menjadi hanya 30 

detik per transaksi menggunakan aplikasi. Hal ini menunjukkan efisiensi sistem dalam 

mempercepat proses administrasi pembayaran SPP. 

2) Error rate juga menurun dari sekitar 7,5% kesalahan pencatatan per bulan menjadi 1,2%, 

berkat penggunaan sistem terkomputerisasi dengan validasi data input. 

3) user satisfaction, dari hasil kuesioner menunjukkan rata-rata skor kepuasan pengguna 

sebesar 3,5 dari 4, yang mencerminkan bahwa sistem dinilai baik dalam hal kecepatan, 

kemudahan penggunaan, dan keakuratan informasi. 

Hasil evaluasi ini menunjukkan bahwa sistem aplikasi yang dibangun dengan Java NetBeans 

dan MySQL dapat meningkatkan efisiensi dan keakuratan dalam pengelolaan pembayaran SPP di 

LKP British American Course. 
Tabel 3. Metrik Kinerja 

No  Metrik Sebelum implementasi Sesudah implementasi 

1. Processing Time (detik) 180 39 

2. Error Rate (%) 7,5 1,2 

3. User Satisfaction (1–4) 2 3,5 
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3. ANALISA DAN PEMBAHASAN 

3.1 Analisa Permasalahan 

Untuk membuat sistem, penulis menganalisa kebutuhan user agar sistem dapat dipakai sesuai 

dengan kebutuhan. 

Tabel 4. Analisa Kebutuhan User 

No. User Sistem Berjalan Solusi 

1.  Bendahara 

1) Pembayaran  dan pendataan masih 

menggunakan sistem manual yaitu 

dengan tertulis sehingga memerlukan 

waktu lebih lama dalam pembuatannya.  

2) Pembuatan laporan masih memerlukan 

waktu yang lebih lama karena harus 

mengecek buku besar sehingga data yang 

dihasilkan sering tidak sesuai. 

3) Kwitansi pembayaran SPP masih di tulis 

tangan sehingga menyebabkan seringnya 

terjadi kesalahan dalam perhitungan. 

1) Membuat sistem yang dapat 

mempercepat pembayaran dan 

pendataan sehingga tidak 

membutuhkan waktu yang lama 

dalam pengerjaannya. 

2) Membuat sistem yang dapat 

mencetak laporan dengan cepat 

dan akurat tanpa memerlukan 

waktu yang lama. 

3) Membuat sistem untuk 

mencetak bukti pembayaran. 

3.2 Perancangan Sistem  

a. Diagram aliran data (DAD) konteks 

Diagram aliran data konteks merupakan representasi visual tingkat tinggi yang menggambarkan alur 

utama sistem secara menyeluruh, termasuk entitas eksternal yang berinteraksi dengan sistem dan 

aliran data yang terjadi di antaranya (Dirayati et al., 2023).  

Berikut adalah diagram konteks sistem yang diusulkan: 

 

Gambar 2. Diagram Konteks 

b. Diagram Nol 

Diagram Nol berfungsi sebagai representasi awal yang memberikan gambaran menyeluruh 

terhadap sistem atau proses yang sedang dianalisis maupun dirancang (Sari et al., 2023). 
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Gambar 3. Diagram Nol 

c. Entity relationship diagram (ERD) 

Entity relationship diagram merupakan suatu model konseptual yang digunakan untuk 

menggambarkan struktur data serta relasi antar entitas berdasarkan objek-objek utama yang saling 

berinteraksi dalam sistem yang sedang dikembangkan (Ni Putu Cindy Trisnayanti, I Wayan 

Ardiyasa, 2023). 

 

Gambar 4. Entity Relationship Diagram (ERD) 
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d. Tampilan Layar 

 

Gambar 5. Tampilan Login 

Tampilan login ini terdapat pada awal program. Menu login digunakan sebagai kata kunci sebelum 

memasuki program utama, agar tidak sembarang orang dapat mengakses program ini. Sehingga 

dalam form menu kerahasiannya dapat terjaga dengan baik. Dan jika tidak memiliki akun dapat 

membuat akun baru terlebih dahulu. 

 

Gambar 6. Tampilan Menu Utama 

Tampilan diatas menampilkan tampilan Menu Utama pada Aplikasi Pembayaran SPP Di LKP 

British American Course (BAC). Pada layar utama terdapat beberapa format yang terdiri dari Siswa, 

Admin, Wali Siswa, Program Pendidikan, Pembayaran dan Laporan. 

 

 

Gambar 7. Tampilan Form Data Admin 

Tampilan form data admin adalah tampilan input yang berisikan data-data admin yang ada di LKP 

British American Course (BAC). Form ini memiliki beberapa fungsi tombol yang terdiri dari tombol 

save, delete, edit, back , dan exit. Pada tombol cari dalam table digunakan algoritma sequential 

search agar mempermudah dalam pencarian data admin. Hanya dengan memasukan id admin data 

yang dicari akan langsung muncul dan apabila id admin yang dimasukan salah maka data akan 

kosong. 
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Gambar 8. Tampilan Form Data Siswa 

Pada tampilan form data siswa, admin dapat melakukan penambahan data siswa, mengedit data 

siswa, menghapus data siswa dan mencari data siswa. 

 

Gambar 9. Tampilan Menu Laporan 

Tampilan menu utama laporan adalah tampilan untuk mencetak laporan-laporan data seperti data 

admin, siswa, wali siswa, dan program pendidikan. Pada layar utama terdapat beberapa format yang 

terdiri dari laporan data Siswa untuk melihat atau mencetak data siswa, laporan data admin untuk 

mencetak laporan data admin, laporan data Wali Siswa untuk mencetak laporan data wali siswa, 

laporan data Program Pendidikan untuk mencetak laporan data program pendidikan, laporan  

Pembayaran untuk mencetak laporan pembayaran dan tombol exit untuk kembali ke menu utama. 
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Gambar 10. Tampilan Laporan Pembayaran 

Pada tampilan ini, admin dapat mencetak laporan pembayaran siswa yang nantinya akan diberikan 

kepada siswa atau wali siswa  sebagai bukti pembayaran. 

4. KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil penelitian, dapat disimpulkan bahwa proses pembayaran dan pendataan 

SPP di LKP British American Course yang sebelumnya dilakukan secara manual menyebabkan 

berbagai kendala, seperti lamanya waktu pengerjaan, ketidaksesuaian data laporan karena harus 

mengecek buku besar secara manual, serta tingginya potensi kesalahan dalam penulisan kwitansi 

pembayaran. Sebagai solusi atas permasalahan tersebut, dikembangkan sebuah sistem aplikasi 

pembayaran SPP yang terkomputerisasi. Sistem ini dirancang untuk mempercepat proses 

pembayaran dan pendataan, memungkinkan pencetakan laporan secara cepat dan akurat, serta 

menyediakan fitur pencetakan bukti pembayaran secara otomatis. Dengan diterapkannya sistem ini, 

proses administrasi pembayaran menjadi lebih efektif dan efisien, mengurangi risiko kesalahan, dan 

meningkatkan kualitas pelayanan serta akurasi data di lingkungan LKP British American Course. 

Dengan menggunakan aplikasi ini semoga dapat memudahkan bendahara dalam melakukan 

pembayaran, mengolah data dan  laporan karena menggunakan sistem yang sudah terkomputerisasi. 
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