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Abstrak— Legend Musik Studio adalah salah satu usaha jasa yang bergerak dalam sektor penyewaan studio
musik yang berada di kecamatan Ciputat, Tangerang Selatan. Proses penyewaan pada Legend Musik Studio
masih belum rapi, karena pada saat akan mencatat data penyewaan studio masih belum terkomputerisasi.
Tujuan penelitian ini adalah mendapatkan suatu rancangan sistem penyewaan studio musik berbasis web yang
dapat meningkatkan efektifitas pelayanan perusahaan dan memberikan kemudahan bagi user untuk penyewaan
studio musik dimana dan kapan saja. Untuk merancang sebuah web, peneliti menggunakan Sublime Text
Editor. Web ini dibangun dengan menggunakan HTML, CSS, JavaScript, Framework Bootstrap, PHP, dan
MySQL. Dalam pengembangan web ini, metode yang digunakan dalam penelitian adalah metode Prototype
sebagai metode pengembangan sistem. Metode penelitian yang dilakukan dengan menggunakan wawancara
langsung dengan narasumber, observasi dan studi pustaka dari buku — buku yang berhubungan dengan
penelitian ini. Dengan adanya sistem informasi penyewaan studio musik berbasis web ini diharapkan dapat
membantu pelanggan dalam melakukan proses penyewaan dan membantu petugas studio dalam melakukan
proses pendataan transaksi dan pembuatan laporan..

Kata Kunci: Website, Sistem Informasi, Penyewaan Studio

Abstract— Legend Musik Studio is a service business engaged in the music studio rental sector located in the
Ciputat sub-district, South Tangerang. The rental process at Legend Musik Studio is still not neat, because at
the time of recording the studio rental data it was still not computerized. The purpose of this study is to obtain
a web-based music studio rental system design that can increase the effectiveness of company services and
provide convenience for users to rent music studios anywhere and anytime. To design a web, researchers use
the Sublime Text Editor. This website is built using HTML, CSS, JavaScript, Bootstrap Framework, PHP, and
MySQL. In developing this web, the method used in research is the Prototype method as a system development
method. The research method was carried out using direct interviews with informants, observation and
literature study of books related to this research. With the existence of a web-based music studio rental
information system, it is hoped that it can assist customers in carrying out the rental process and assist studio
staff in collecting transactions data and preparing reports.

Keywords: Website, Information System, Studio Rental

1. PENDAHULUAN

Persaingan dalam dunia usaha yang semakin kompetitif mengakibatkan perusahaan harus
melakukan strategi usaha yang tepat agar dapat memenangkan atau bertahan dalam menghadapinya.
Dalam organisasi modern agar perusahaan dapat bertahan dalam persaingan usaha perlu
memperhatikan hal ini. Dimana sistem informasi dan teknologi informasi yang dipadukan dengan
komponen lain seperti proses, prosedur, struktur organisasi, sumber daya manusia, manajemen,
budaya organisasi dan komponen terkait lainnya dalam membentuk sistem informasi manajemen
yang baik merupakan salah satu kunci keberhasilan dari perusahaan (Sidh, 2013).

Penyediaan sistem informasi yang baik dan akurat semakin dibutuhkan seiring dengan
meningkatnya kebutuhan manusia terhadap informasi yang cepat, tepat dan akurat. Pentingnya
teknologi informasi (T1) sangat berpengaruh dan dapat mengubah tata cara mengelola bisnis secara
signifikan (Nilawati, 2018).

Studio musik merupakan tempat yang sangat penting bagi para musisi untuk mengasah
kemampuan mereka, merekam karya, serta membuat karya-karya musik yang nantinya akan
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dipertunjukkan kepada khalayak. Namun, pengelolaan studio musik memerlukan manajemen yang
baik agar dapat berjalan dengan efisien dan efektif. Salah satu masalah yang sering dihadapi oleh
para pengelola studio musik adalah pengelolaan jadwal penyewaan. Manajemen jadwal penyewaan
yang buruk dapat menyebabkan bentroknya jadwal antara penyewa, dan tentunya hal ini akan
merugikan pengelola studio musik.

Penulis meneliti dan mengamati bahwa proses penyewaan pada Legend Musik Studio masih
belum rapi. Karena pada saat akan mencatat data penyewaan studio masih belum terkomputerisasi.
Penjadwalan pada Legend Musik Studio masih sering terjadi bentrok karena calon penyewa jasa
datang langsung ke studio dan ada juga yang melalui telepon.

Dalam rangka mengatasi masalah pengelolaan studio musik, penelitian ini akan merancang
sebuah sistem informasi yang dapat membantu pengelola studio musik dalam manajemen jadwal
peminjaman, pendataan transaksi dan pembuatan laporan. Aplikasi yang akan dibuat menggunakan
website. Website merupakan kumpulan halaman-halaman yang digunakan untuk menampilkan
informasi teks, gambar diam atau gerak, animasi, suara, dan gabungan dari semuanya, baik yang
bersifat statis ataupun dinamis yang membentuk satu rangkaian bangunan yang saling terkait, yang
masing-masing dihubungkan dengan jaringan halaman. Web dipilih karena ada banyak kelebihan
diantaranya akses informasi yang begitu mudah, dapat diakses siapa saja, dimana saja, kapan saja,
memiliki jangkauan pasar yang lebih luas serta update informasi terbaru (Bekti, 2015).

Dari uraian diatas maka penulis mengusulkan pembuatan sistem baru dan tertarik untuk
mengangkat judul “RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENYEWAAN STUDIO
MUSIK BERBASIS WEB DENGAN METODE PROTOTYPE (STUDI KASUS : LEGEND
MUSIK STUDIO CIPUTAT)”. Sistem informasi ini akan dirancang dengan mempertimbangkan
kebutuhan pengelola studio musik dan juga kebutuhan para penyewa studio musik. Sistem informasi
ini diharapkan dapat membantu pengelola studio musik dalam meningkatkan efisiensi dan
efektivitas manajemen studio musik

2. METODE PENELITIAN

Metode Protoype digunakan untuk merancang sistem informasi. Model prototype
memberikan kesempatan untuk pengembang program dan objek penelitian untuk saling berinteraksi
selama proses perancangan sistem (Sukamto & Shalahuddin, 2015:33). Sedangkan menurut
Yurindra (2017:47) model prototype adalah “suatu proses yang memungkinkan developer membuat
sebuah model software, metode ini baik digunakan apabila client tidak memberikan informasi yang
maksimal mengenai kebutuhan yang diinginkannya”.

Model prototype dapat digunakan untuk menyambung ketidakpahaman pelanggan mengenai
hal teknis dan memperjelas spesifikasi kebutuhan yang diinginkan pelanggan kepada pengembang
perangkat lunak.

Pengumpulan Membangun Evaluasi Mengkodekan
Kebutuhan Prototype Prototype Sistem Evaluasi Sistem
Penggunaan
Menguji Sistern T

Gambar 1. Metode Prototype

1. Pengumpulan Kebutuhan
Klien dan pengembang bersama-sama mendefinisikan kebutuhan sistem yang dibuat.
2. Membangun Prototype
Membangun prototype dengan membuat perancangan sementara yang berfokus
penyajian kepada pelanggan.
3. Evaluasi Prototype
Pada tahap ini dilakukan oleh klien, apakah prototype yang dibangun sudah sesuai
dengan keinginan dan kebutuhan pelanggan atau belum. Jika tidak sesuai, prototype
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akan direvisi dengan mengulangi langkah-langkah sebelumnya. Tapi jika sudah selesai,
maka langkah selanjutnya akan dilakukan.

4. Mengkodekan Sistem
Di tahap ini prototype yang sudah disepakati diterjemahkan ke dalam bahasa
pemrograman yang sesuai.

5. Menguji Sistem
Setelah sistem sudah menjadi suatu perangkat lunak yang siap pakai, maka software
harus dites dahulu sebelum digunakan. Hal ini bertujuan untuk meminimalisirkan
kesalahan pada software tersebut. Pengujian bisa dilakukan dengan Black Box.

6. Evaluasi Sistem
Di tahap ini klien mengevaluasi sistem yang sudah dibuat telah sesuai yang diharapkan.
Jika tidak, maka pengembang akan mengulangi langkah ke 4 dan 5. Tapi jika sudah,
maka langkah ke 7 dilakukan.

7. Menggunakan Sistem
Perangkat lunak yang telah diuji dan diterima klien siap untuk digunakan.

3. ANALISA DAN PEMBAHASAN

3.1  Analisa Sistem Berjalan

Analisa merupakan suatu kegiatan yang bertujuan untuk mempelajari serta mengevaluasi
suatu bentuk permasalahan yang ada pada sebuah sistem. Sedangkan sistem adalah suatu kesatuan
yang utuh, terdiri dari dua atau lebih komponen yang saling berintegrasi dan beroperasi untuk
mencapai tujuan tertentu dalam lingkungannya. Analisis sistem merupakan penggambaran,
perencanaan sekaligus pembuatan sketsa dan beberapa peraturan dari elemen terpisah namun saling
berintegrasi ke dalam suatu kesatuan yang utuh dan berfungsi.

Hasil observasi yang dilakukan penulis pada objek penelitian yaitu Legend Musik Studio
adalah belum adanya sistem informasi sebagai media untuk melakukan penyewaan studio secara
online. Proses penyewaan pada Legend Musik Studio juga masih belum rapi. Karena pada saat akan
mencatat data penyewaan studio masih dilakukan secara manual dan belum terkomputerisasi. Untuk
lebih jelasnya dapat dilihat pada activity diagram berikut ini:

Member Petugas Pemilik

Datang Ke Studio
Memesan Studio

Mendata Pemesanan
Dari Pelanggan

Pencatatan Buku
Administrasi

Menerima Laporan

Gambar 2. Activity Diagram Sistem Yang Berjalan

Dibawah ini merupakan deskripsi dari analisa sistem berjalan:
Member datang ke studio.

Member melihat jadwal studio.

Member melakukan pemesanan studio.

Petugas mencatat data pemesanan dari pelanggan.
Petugas melakukan pencatatan ke buku administrasi.
Pemilik menerima laporan.

"o oo0opw
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3.2  Analisa Sistem Usulan

Analisa sistem usulan merupakan analisa sistem yang akan dibangun pada pembangunan
sistem informasi berbasis web adalah:

Gambar 3. Activity Diagram Sistem Usulan

Dibawah ini merupakan deskripsi dari analisa sistem usulan:
Member mengakses sistem informasi.

Member mengisi data pendaftaran dan login.

Member melihat jadwal studio.

Member melakukan pemesanan studio.

Petugas melihat jadwal studio.

Petugas melakukan konfirmasi pembayaran.

Petugas melakukan cetak laporan.

@+oaooow

3.3  Perancangan Sistem

3.3.1 Use Case Diagram

Sistem Informasi Penyewaan Studio Musik

fAengelola Data Pengguna
Menu Pusat Informasi

Mengelola Jadwal
ﬁ § == ug <4

E <<indhy
=<inclyde=> 1

-- Cro S ) X
Admin @ Member
Mengelola Data

Studio

=<extengz=7 Y
Mengelola Data Member P ==ex|a|'é== :'
Data Jadwal 2 ccextbnds>
Mengelola Data

Penyewaan

Riwayat
Pemesanan

Gambar 4. Use Case Diagram
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3.3.2 Requirement Traceability Matrix (RTM)

Requirement Traceability Matrix adalah tabel yang berisi daftar Requirement, atribut yang
bervariasi untuk setiap Requirement, dan status dari Requirement untuk memastikan semua
Requirement telah terpenuhi (Robby Mujtahidi Fakhrillah, 2016).

Tabel 1. Requirements Functional

Ri?jq. Requirements Functional Low | ;gmg [ High
1. Admin

1.1 | Admin dapat melakukan login 4
1.2 | Admin dapat mengelola data pengguna 4
1.3 | Admin dapat mengelola jadwal 4
1.4 | Admin dapat mengelola data studio v
1.5 | Admin dapat mengelola data member v
1.6 | Admin dapat mengelola data penyewaan v
1.7 | Admin dapat membuat laporan v
1.8 | Admin dapat melakukan logout v
2. Penyewaan

2.1 | Member dapat melakukan registrasi v
2.2 | Member dapat melakukan registrasi dengan SSO v

2.3 | Member dapat melakukan login v
2.4 | Member dapat melihat jadwal studio v
2.5 | Member dapat melakukan penyewaan v
2.6 | Member dapat mencetak invoice v
2.7 | Member dapat melihat riwayat pemesanan v
2.8 | Member dapat melihat profil Legend Musik v

Studio

2.9 | Member dapat melihat info studio v
2.10 | Member dapat melihat cara pemesanan v
2.11 | Member dapat melakukan logout v

Tabel 2. Requirements Non Functional

Req. . . Priority
id Requirements Non Functional Cow | Medium | High
3. Kebutuhan Usability (Kegunaan):
3.1 Sistem informasi harus dapat diakses dan terlihat 4
jelas di smartphone
3.2 Sistem informasi harus dapat diakses melalui v
website
4. Kebutuhan Reliability (Keandalan):
4.1 Sistem informasi harus dapat diakses lebih dari 10 4
orang di waktu yang sama
5. Kebutuhan Performance (Performa):
51 Sistem informasi harus dapat memuat kurang dari 4
1 menit
6. Kebutuhan Security (Keamanan):
6.1 Sistem informasi menggunakan username (8 4
karakter) dan password (8 karakter)
6.2 Keamanan web menggunakan SSL Certificate v
Kebutuhan Issue (Masalah):
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7.1 Sistem informasi harus menampilkan logo studio v
musik

7.2 Sistem informasi dominan warna putih atau 4
terang

7.3 Sistem informasi memiliki user interface yang 4
mudah dipahami

7.4 Sistem informasi harus dapat selesai sebelum 1 v
Agustus 2023

7.5 Sistem informasi harus terintegrasi dengan e- v
wallet

Adapun elisitasi yang dilakukan oleh penulis adalah:
1. Melakukan konsultasi dengan stakeholder terkait dengan kemampuan penulis dalam
menyelesaikan requirement.
2. Indikator elisitasi diantaranya karakteristik low, medium, high, harga dan kemampuan
teknis pemrograman penulis.
3. Dari hasil diskusi dengan stakeholder disimpulkan bahwa, requirement high yang akan
dikerjakan oleh penulis.

3.3.3 Sequence Diagram

a. Sequence Diagram Login

i —O) O L) —O

Member Ha\amaln Login Proses Login Datalbase Halaman Utama
1: Input Username, password

h | |

1.1: Username, Password } I

1.1.1: Cek Usemame dan Password I

1.1.1.1: Validasi

P

1.1.1.3: Username, password 1.1.1.2: Tampil Halaman Utama

éf

1.2: Pesan Username, password salah

)
|
|

Gambar 5. Sequence Diagram Login

Member melakukan login dengan memasukkan username dan password pada halaman login.
Kemudian sistem akan memvalidasi dalam proses ambil data pada database. Jika valid maka akan
menampilkan halaman utama, jika tidak member akan tetap berada di halaman login.

b. Sequence Diagram Jadwal Studio

$ O FQ O O

Member Halaman Utama Halaman Data Jadwal Form Transaksi Proses Transaksi Database
M 1: Login Berhasi .‘\ | | |

FT]  1.1:Menu Data Jadwal I |
»

|
1.4.1: Memilih Jadwal |
L 1.4.4.1:1si Data

4.1.1.1.1: Simpan Data Pemesanan

1.4.1.1.1.1: Simpan

1.1.1.1.1.2: Menyimpan Dala Pemesanan
T

1.1.1.1.1.2.1: Menampilkan Rincian Transaksi

Gambar 6. Sequence Diagram Jadwal Studio
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Member memilih menu data jadwal dan sistem akan menampilkan halaman jadwal studio.
Member bisa melakukan pemesanan melalui menu ini. Kemudian melakukan pembayaran dan
mencetak rincian transaksi.

c. Sequence Diagram Mengelola Jadwal Studio

Adamin Halaman Dashtroard Hataman Qata Jadwal Faem Tambah Lsah Proses Mengeiola Data Jadal Database
1: Login Berhasi i M i |
1.1 Pilin Manu Module Jadwal f D
1.1.1:Pih Tamban i
11112 i Data ul
1.112: Simpan

1.1.1.3: Tambah Daa Jadwal

1.1.13.4: Simpan Dats
1.113.11: Smpan

1.1.13.1.2: Gagal Simpan
11.14: Gagal Tampan Data | ke —— === -~ —— 4

1.12: Mengutiah Data

1.1.2.1: Ubah Data
1.1.22; Simgan

1.1.23; Ubah Data Jadwal |
| 1.1.23.0: Simgan Dae

1.1.23.11: Smpan
1.1.231 2:Gagal Simpan

1.1.23.1.2.1: Gagal Ubah Data [€————————————1

e o SD Do TEITELTEE

1.1.3.1 Hapus Data

:I 1.1.3.1.1: Data Ternagus
1.1.3.4.2 Gagal Hapus

1.1.4: Gagal Hapus Data

|
T L 1
| | 1
U | | i

a|
1
i

Gambar 7. Sequence Diagram Mengelola Jadwal Studio

Admin memilih menu module jadwal dan sistem akan menampilkan halaman jadwal studio.
Admin bisa menambah, mengubah dan menghapus data jadwal studio.

d. Sequence Diagram Mengelola Penyewaan

Bebrrin Haaman Dashboard Halaran Dsta Paryewaan  Halaman Detad Penyeramn Prases Mangaldia Data Panyewaan Databasa
1: Login Berasil | I I
1.4: Piih Maru Moduie Panyewaan | L
1.4.1: Piih Datad
1.1.1.1: Ubah Status Pambayaran
1.1.1.2 Catak Invaica
1..1.3 Simpan
11.13.1: Simpan Data
14.1.3.1.1; Simpan
11.1.3.12: Gagal Smpan
1.1.1.4: Gagal Ubah Data
T
1.1.2: Hapus Data
1.1.2.1: Hapus Data
112.1.1; Data Terhapus.
14.2.1.2; Gagal Hapus.
1.1.3: Gagal Hapus Data

T i | T
| | | |

Gambar 8. Sequence Diagram Mengelola Penyewaan

Admin memilih menu module penyewaan dan sistem akan menampilkan halaman data
penyewaan. Admin bisa melihat invoice penyewa, mencetak invoice dan melakukan ubah status
pembayaran.

e. Sequence Diagram Laporan

—O

Admin Halaman Dashboard Halaman Data Laporan Proses Laporan Halaman Cetak Laporan
| |

1: Login Berhasil | . | |

1.1: Pilih Menu Madule Laparan |

|

1.1.1: Cetak Laporan

1.4.1.1: Tampil Halaman Cetak Laporan

—
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Gambar 9. Sequence Diagram Laporan

Admin memilih menu laporan dan sistem akan menampilkan halaman laporan. Admin bisa
melakukan pencetakan laporan sesuai dengan tanggal yang diinginkan.

3.3.4 Class Diagram

Member Boking Admin
= "kaMembar: bigint + "kdBoking: bigint + “kdFsngguna: bigint
+ uzermembear: varchar + nolnvaice: varchar * uzername: varchar
= passmember. varchar + tglinvoice: dale = password. varchar
= nmiengkap: varchar + usernameBoking: varchar - nmPengguna: varchar
= glamat: teod - warchar - alPengg varchar
+ emaiMembear: varchar + alamat: text + alamatPengguna: varchar
+ kontak: varchar + email. varchar + kontak: varchar
= fotoMembar: varchar + kontak: varchar = aktif: char
= aldif: char + totalBayar doubls = tambani)
+ tambahd) + statusBayar: char + hapus()
= edil(} + tambah() = edii(}
= hapus() + adi()
+ hapus()
t
hoking_temp Rincian Boking St
+ "koBokingTamp: Digint + kdRINcianBoking: bigint * TkaStudior int
+ kibJadwal int + kdBoking: int * noSiudio: int
+ nomorStudio. int = noStudio: nt + gambarSludio. varchar
+ tgiBoking Temp: date = kdJacwal: nt + dasknpsi: longtast
+ JamBokingTemp: varchar + hargaBoking: double + tambahi)
+ hargaTemp: double + jamBoking. varchar + edit()
+ subTotalTemp: double = igiBoking. varchar + hapualy
+ idSeszion” varchar = subTotal- doubia
Jadwal
+ "kdJadwal: bigmt
+ tglJacwal: date
+ kdStudio: inl
Jam =+ kddam: nt
+ "kJam: int + harga: double
+ Jam: varchar + statusBoking: char
+ tambahy)
~ hapus(}
+ e

Gambar 10. Class Diagram

Class diagram tersebut menggambarkan struktur sistem yang menunjukkan hubungan antara
kelas sistem, properti, metode dan objeknya.

3.4  Implementasi

Tahap implementasi sistem merupakan tahap penciptaan perangkat lunak, tahap selanjutnya
dari kegiatan perancangan sistem. Tahap implementasi merupakan menerjemahkan berdasarkan
hasil analisis dalam bahasa yang dapat dimengerti oleh mesin serta penerapannya. Berikut tampilan
implementasi sistem informasi penyewaan studio musik:

a. Tampilan Halaman Login
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Sign In
IEOENN
Username
Password

Legend Music Studio - Ciputt © Copyright 2023

Gambar 11. Tampilan Halaman Login

b. Tampilan Halaman Jadwal Studio

Home  PusatInformasi ~  Transaksi= & Deni Dharmawan -

DAFTAR JADWAL STUDIO

Show 10w entries Search
glladwol us sl
05 Juni 2023 1 09:00 100.000 m -
BOKING.
05 Juni 2023 1 1400 100000 m
06 Juni 2023 1 09:00 100,000 m -
BOKING
4 06 Juni 2023 1 1500 100,000 m -
BOKING

Legend Music Studio - Ciputat © Copyright 2023

Gambar 12. Tampilan Halaman Jadwal Studio

¢. Tampilan Mengelola Jadwal Studio

O Semua Data Jadwal

Me Tangad s Lam Harga A

wanz 1 nm 10000

4 eanam 1 200 35000
5 mamam 1 1300 35000
Bannz 1500 35000
sun:z 1 1200 as0m
w2z 1 200 85,000
B : e

Gambar 13. Tampilan Halaman Mengelola Jadwal Studio

d. Tampilan Mengelola Penyewaan
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Gambar 14. Tampilan Halaman Mengelola Penyewaan

e. Tampilan Halaman Laporan

Laporan Penyewaan dan Keuangan Legend Musik Studio
Jl. Menjangan Raya No.121, Pd. Ranji, Kec. Ciputat, Tangerang Selatan
0819-0630-2657

Mo | Tanggal Username | Nama Lengkap Alamat Bmail Kontak Total Bayar
1 |2023-06-04 | deni Deni Dharmawan KP. Sindangkarsa RT 001/RW 009 |denil23@gmail.com | 083875446711 | 100000
2 |2023-06-17 |areal  |Arsal Mullan Akvar | BSD, Tangerang Selatan arsallzisgmail.com | 0489383443 | B5000
3 |2023-06-17 [ald Muhammad Ali Tmron | Ciputat, Tangerang Selatan alil23agmail.com | 0B9E5T445675 | B5000
4 |2023-06-17 | reza Reza Ramadhan Ciledug, Tangerang rezal2legmail.com | 0B3IB65543210 | B5000
5 |2023-06-18 | deni Deni Dharmawan KP. Sindangkarsa RT 001/EW 000 |denil2lsgmail.com | 083875105590 | 85000
6 |z0z3-06-18 |a1d Muhammad Ali Imron | Ciputat, Tangerang Selatan 21i123@gmail.com | 087564568990 | 85000

jumlah Rp. 525.000

Periode: 04 Juni 2022 s/d 30 Juni 2023

Dicetak £gl:18-06-2023, 12:52:58

Gambar 15. Tampilan Halaman Laporan

4. KESIMPULAN

Berdasarkan kegiatan penelitian yang telah dilakukan oleh penulis, maka dapat diambil

kesimpulan sebagai berikut:

Melalui sistem informasi penyewaan studio musik pada Legend Musik Studio berbasis web

dapat memudahkan para pelanggan dalam melakukan penyewaan studio secara online. Pelanggan
tidak perlu datang ke studio untuk melihat jadwal yang kosong karena admin akan memperbarui
jadwal yang ada melalui sistem.

Admin dapat dengan mudah mengelola data transaksi penyewaan pada sistem informasi

penyewaan studio musik ini.

Dengan adanya sistem informasi penyewaan studio musik berbasis web ini, admin atau

pemilik studio dapat melihat laporan yang dihasilkan dari transaksi penyewaan dan dapat dengan
mudah mencetak laporan transaksi penyewaan sesuai dengan yang dibutuhkan.
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Berdasarkan hasil pengujian yang dilakukan pada tabel Requirement Traceability Matrix
(RTM), sistem informasi penyewaan studio musik tidak ada kesalahan secara fungsional. Dengan
demikian, pengujian yang dilakukan telah berhasil 100%.
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