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Abstrak—Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem inventaris dan identifikasi server bekas
berbasis web dengan implementasi QR Code di PT. Arga Solusi Technologies. Permasalahan utama yang
dihadapi adalah tidak terintegrasinya proses pencatatan perangkat dan kesulitan dalam identifikasi fisik server.
Sistem yang dikembangkan menggunakan teknologi QR Code sebagai identifikasi unik setiap perangkat. QR
Code tersebut mengarah pada informasi lengkap perangkat yang tersimpan dalam database. Dengan
menerapkan framework Laravel dan basis data MySQL, sistem ini mendukung fungsi pencatatan, pencarian,
dan pelaporan kondisi perangkat. Hasil pengujian menunjukkan peningkatan efisiensi pencatatan, kemudahan
akses informasi, serta penurunan risiko kehilangan data. Sistem ini dapat menjadi solusi efektif untuk
meningkatkan pengelolaan aset perusahaan secara digital.

Kata Kunci: Sistem Inventaris; QR Code; Laravel; ldentifikasi Aset

Abstract—This study aims to develop a web-based inventory and identification system for used servers with the
implementation of QR Code at PT. Arga Solusi Technologies. The main problems faced were the unintegrated
recording process and difficulties in physical identification. The system utilizes QR Code technology as a
unique identifier for each server, linking to complete device information stored in a database. By applying the
Laravel framework and MySQL database, the system supports recording, searching, and reporting
functionalities. Testing results show improvements in recording efficiency, ease of access to information, and
reduced risk of data loss. This system offers an effective solution to improve digital asset management in
companies.

Keywords: Inventory System; QR Code; Laravel; Asset Identification

1. PENDAHULUAN

Peran Sistem Informasi menjadi semakin krusial seiring dengan pesatnya perkembangan
teknologi informasi dan komunikasi. Dalam dunia industri yang persaingannya semakin kompetitif,
banyak perusahaan terus berupaya untuk mempertahankan eksistensi dan kelangsungan bisnis
mereka. (Prayogi et al., 2022)

Perkembangan teknologi informasi mendorong perusahaan untuk menerapkan sistem digital
dalam pengelolaan aset. PT. Arga Solusi Technologies menghadapi tantangan dalam mengelola
inventaris server bekas yang tersebar di berbagai lokasi, masih dilakukan secara manual, dan sulit
dilacak. Melalui sistem yang terintegrasi dengan baik, perusahaan mampu mengelola
operasionalnya secara efisien, membantu dalam pengambilan keputusan yang akurat, serta
meningkatkan daya saing di tengah intensitas persaingan bisnis yang terus meningkat. (Prayogi et
al.,, 2022) Untuk itu, sistem berbasis web dengan fitur identifikasi QR Code diusulkan untuk
meningkatkan akurasi pencatatan, efisiensi pelacakan, dan kemudahan identifikasi perangkat.

2. METODE PENELITIAN

Metode penelitian yang digunakan adalah metode observasi yang melakukan pengenalan
atau penelitian langsung dari objek yang sedang berjalan. Teknik pengumpulan data meliputi
observasi langsung di lapangan, wawancara dengan pembimbing lapangan, dan studi literatur dari
penelitian sebelumnya.(Putra Pratama & Haryono, 2020)

Tahapan-tahapan yang berkaitan dengan pengumpulan data adalah sebagai berikut:

a. Metode Observasi
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Observasi dilakukan untuk melengkapi data yang dibutuhkan dengan cara mengamati secara
langsung aktivitas yang berlangsung di lapangan.

b. Wawancara

Wawancara dilakukan secara langsung dengan pihak-pihak terkait guna memperoleh data
yang relevan dan valid sesuai dengan permasalahan yang diteliti. (Khusaeni et al., 2023)

c. Studi. Literatur

Studi literatur dilakukan dengan melakukan mengumpulkan bahan referensi baik dari buku,
artikel, makalah, paper, jurnal, ataupun situs internet yang berkaitan dengan materi penelitian.

3. ANALISA DAN PEMBAHASAN

3.1 Rancangan Sistem Berjalan

Sistem dirancang menggunakan model Unified Modeling Language (UML), termasuk Use
Case Diagram, Activity Diagram.

USER SYSTEM
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Mencari server bekas
digudang

Membuka cover server
untuk mengetahui
spesifikasi

User melihat langsung isi
dalam server

User mendapatkan
spesifikasi server

O

il

Gambar 1. Activity Diagram Rancangan Sistem Berjalan

Rancangan sistem berjalan saat ini menunjukkan bahwa PT. Arga Solusi Technologies masih
mengandalkan spreadsheet untuk pendataan server. Meskipun metode ini cukup familiar dan mudah
diakses oleh seluruh karyawan, penggunaan spreadsheet memiliki keterbatasan dalam hal efisiensi,
keamanan, dan validitas data. Dalam model UML, alur kerja ini digambarkan melalui Use Case
Diagram dan Activity Diagram untuk memperlihatkan proses yang berlangsung secara manual.
Setiap data server dicatat secara individu oleh karyawan, tanpa adanya sistem verifikasi otomatis
atau notifikasi perubahan data. Hal ini mengakibatkan potensi kesalahan input dan duplikasi data
yang cukup tinggi. Meskipun begitu, pendekatan ini mencerminkan komitmen awal perusahaan
dalam menjaga dokumentasi server secara rapi dan terstruktur.

3.2 Rancangan Sistem Usulan

Rancangan sistem usulan dirancang untuk meningkatkan efisiensi dan akurasi pendataan
server di PT. Arga Solusi Technologies. Sistem ini digambarkan menggunakan beberapa model
UML, seperti Activity Diagram, Use Case Diagram, dan Sequence Diagram, serta dilengkapi dengan
Entity Relationship Diagram (ERD) untuk perancangan basis data. Pengguna akan lebih mudah
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dalam menginput, memperbarui, dan menelusuri data server melalui antarmuka yang terstruktur.
Setiap aktivitas pengguna tercatat secara sistematis, dan proses-proses utama dipetakan dengan jelas
dalam diagram yang disusun. Dengan rancangan ini, diharapkan sistem baru dapat mengurangi
human error serta meningkatkan kontrol dan keamanan data server secara menyeluruh.

3.2.1 Use Case Diagram

Use Case Diagram menggambarkan interaksi antara aktor (pengguna) dengan sistem.

(Tantowi Alhabasi et al., n.d.) Diagram ini menunjukkan fungsi-fungsi utama yang tersedia bagi
masing-masing peran
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Gambar 2. Use Case Diagram
3.2.2 Activity Diagram
Activity Diagram menunjukkan alur aktivitas dari proses yang terjadi dalam (Hardiansah,

n.d.), seperti alur login, pengelolaan perangkat, dan proses pemindaian QR code. Diagram ini

membantu menggambarkan bagaimana proses sistem berjalan dari awal hingga akhir untuk
setiap aktivitas utama.
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Gambar 3. Activity Diagram

3.2.3 Sequence Diagram

Sequence diagram menggambarkan interaksi antar objek dalam sistem berdasarkan
urutan waktu. Diagram ini menunjukkan bagaimana aktor berkomunikasi dengan sistem melalui
serangkaian pesan untuk menyelesaikan suatu proses tertentu, seperti login, penambahan
perangkat, dan pemindaian QR Code. Dengan sequence diagram, alur logika dan komunikasi
antar komponen sistem dapat divisualisasikan secara jelas (Pressman, 2009).
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1. Sequence Diagram Server Management
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Gambar 4. Sequence Diagram Server Management

2. Sequence Diagram User Management
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Gambar 5. Sequence Diagram User Management
3.2.4 ERD Diagram

Entity Relationship Diagram (ERD) digunakan untuk memodelkan struktur basis data
dalam sistem. ERD menggambarkan entitas-entitas utama yang terlibat, atribut-atribut dari setiap
entitas, serta hubungan antar entitas tersebut. Melalui ERD, rancangan database menjadi lebih
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terstruktur dan dapat digunakan sebagai acuan dalam proses implementasi basis data
menggunakan MySQL (Sotnik et al., 2023).

Dalam sistem ini, entitas utama yang direpresentasikan meliputi pengguna, perangkat,
QR Code, dan log aktivitas. Hubungan antar entitas dirancang agar mendukung proses login,
pengelolaan perangkat, serta pelacakan aktivitas pengguna dalam sistem.
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Gambar 6. ERD Diagram
3.3 Implementasi Sistem

Sistem dibangun menggunakan framework Laravel dengan arsitektur MVC dan basis data
MySQL, Laravel sebagai framework memiliki peran dalam meningkatkan kualitas dan efektivitas
proses pengembangan system. (Gede Erick Waisnawa et al., 2024) QR Code dihasilkan secara
otomatis ketika perangkat baru ditambahkan. Antarmuka sistem terdiri dari halaman login,
dashboard, form input data server, serta halaman pencarian dan pencetakan laporan. Setiap QR Code
yang dicetak berfungsi sebagai tautan langsung ke informasi perangkat terkait.

3.3.1 Rancangan Antar Muka

Rancangan antarmuka hitam putih adalah desain awal berupa wireframe yang
menampilkan struktur dan alur aplikasi tanpa warna atau elemen visual. Tujuannya untuk
memfokuskan pada fungsionalitas dan tata letak komponen. Saya membuat rancangan ini untuk
tampilan dashboard dan halaman manajemen server. Dashboard menampilkan ringkasan status
server, sedangkan halaman server management digunakan untuk mengelola data perangkat.
Desain ini memudahkan proses evaluasi sebelum masuk ke tahap visual yang lebih detail.
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Gambar 7. Rancangan Antar Muka untuk Dashboard
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Gambar 8. Rancangan Antarmuka Menu Server Management

3.3.2 Tampilan Antar Muka
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Gambar 9. Tampilan menu Dashboard
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b. Tampilan Server Management
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Gambar 10. Tampilan Menu Server Management

3.4 Pengujian dan Evaluasi

Sistem diuji secara fungsional dan menunjukkan bahwa semua fitur berjalan sesuai harapan.

(Baizah et al., 2024) Pengujian dilakukan dengan menambahkan data perangkat, mencetak QR
Code, dan melakukan pemindaian. Hasil pemindaian terbukti mampu menampilkan informasi
perangkat dengan akurat dan cepat. Evaluasi dari pengguna menunjukkan peningkatan efisiensi
pencatatan dan identifikasi perangkat

Tabel 1. Pengujian Fungsional Sistem Inventaris Server

No Fitur Deskripsi Pengujian Hasil Pengujian Kesimpulan
. Pengguna dapat masuk dengan |Fitur login berfungsi
1 Ha'a”.‘a” Menguji kemampuan kredensial yang benar, dan dengan baik dan
Login login aplikasi s
muncul pesan error jika salah aman
, Halaman _Mel?gup t(;;1mp||l(an Menu dlta_mpllkan lengkap dan Dashboard berjalan
Dashboard | "1ngkasan dan akses sesuai peran pengguna sesuai fungsinya
fitur (admin/teknisi)
3 Input Data | Menguji penambahan | Data tersimpan dengan lengkap, | Form input server
Server data server baru validasi input berjalan berjalan dengan baik
Generate & | Menguji pembuatan - Fungsi QR Code
4 | Cetak QR | dan pencetakan kode da??t (d::)c:ﬁ dbaﬁrggilladr:bﬁ;gaﬂat berhasil dijalankan
Code QR P P gan perang dan akurat
Menguji pengubahan . Fitur pelepasan
5 |Release Server| status server (aktif — Status server d_ap_at diubah dan server bekerja
: tercatat di sistem log .
dilepas) dengan baik
. L Sistem pencatatan
6 | Log Aktivitas Me_nguj_l pel_aqakan Log mencatat z_aktlwtas pengguna log berjalan dengan
histori aktivitas secara rinci dan berurutan ofektif

4. KESIMPULAN

Sistem inventaris berbasis web dengan integrasi QR Code yang diterapkan di PT. Arga Solusi

Technologies secara nyata memberikan peningkatan signifikan terhadap pengelolaan aset,
khususnya server bekas. Dengan sistem ini, pencatatan perangkat menjadi lebih akurat, pencarian
data lebih cepat, serta proses identifikasi dapat dilakukan hanya melalui pemindaian QR Code.
Penerapan framework Laravel dan basis data MySQL memungkinkan pengembangan sistem yang
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modular dan efisien. Selain itu, fitur seperti pelacakan log aktivitas pengguna dan status perangkat
memberikan nilai tambah dalam aspek keamanan dan audit. Hasil pengujian juga menunjukkan
bahwa sistem berjalan stabil dan dapat digunakan oleh administrator maupun teknisi tanpa hambatan
berarti. Ke depannya, pengembangan dapat diarahkan pada integrasi notifikasi perawatan perangkat,
backup otomatis, serta penggunaan teknologi mobile agar sistem lebih fleksibel dan dapat diakses
kapan saja.
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